
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ログ・カルド

ドワーフ

魔動機師

2

0

暗視、剣の加護/炎身

男 17

大きな嘘をついている
かつて従者がいた
臨死体験したことがある

6

7

7

12 18 3

3 9 1

3 10 1

9 16 2

4 11 1

17 24 4

シューター

マギテック

アルケミスト

1

1

2

ターゲッティング 1-280 交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

クリティカルレイ

ポイズンニードル

0 0

0

0

0

1 4 2 2 0 0

サーペンタインガン
射程10m,装填数3

1H 1 4 11 2

金のBランクマテリアルカードx3

黒のAランクマテリアルカード

黒のBランクマテリアルカードx2

弾丸(12)x2

40

3 9 27 0 0 22

0/× 0 4 6 27

魔動機術 1 2

アルケミーキット

マギスフィア(小)

彼は以前はさる一族の御曹司として扱われていた。【彼には一人の従者が与えられ、従者と共に成人までの期間を育てられた】。成人になる
までの間彼は屋敷を探索し、家中の者達と仲を深めていった。彼が特に楽しかったのはお抱えの魔動機師との話であった。とても興味深い話
に彼はのめりこんでいった。こうして魔動機の技術を深めながら日にちは過ぎて行った。しかし晴れて成人となる日の前夜、彼は族長の話を
聞いてしまった。実は彼に与えられた従者が本物の御曹司であり、自分が影武者として育てられていて本当の父は家お抱えの魔動機師であっ
たのだ。その話を聞いてしまった彼は自分が偽物であった事に絶望したが、自分の人生は影武者で終わるものではないと奮い立ち、彼は一策
を講じた。【自分が死んだと嘘の噂を流布し】この家から出ていくのだ。こうして彼は自由の為に冒険者となったのであった。

【マテリアルカード価格表は118ページ】

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

