
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リン・カセン・フレデリック

ウォーロード

サムライ

ウォーリア

サムライ

ヒューリン

前科者

12

男

18

放浪者

復讐

25
8
3

11

15
5
3

8

17
5
1

6

9
3
0

3

13
4
0

4

23
7
1

8

9
3
0

3

133

94

5

右近左近
魔骨の兜

霊銀の胴丸
スピードシューズ

羅刹の鞘

ツインブレイド
アームズマスタリー刀、ロジック刀

至近 +1 18 0 0 0 0 0
至近 -1 16 0 0 0 -1 0

1D -1 9 -2
11 -3

1 4 3
5

8 0 6 0 8 10 16
3 4
2Ⅾ
12 23
10 21 6 24 8 9 18
11 39
4 3 2

4 4 2
8 8 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3

バックパック
冒険者セット

HPポーション30G　×3
MPポーション50G　×26

21562 ０43

29

オールラウンド

バッシュ　1、1、4、5、6

ボルテクスアタック　1

トルネードブラスト1、1、2

クロススラッシュ　10

バーサーク3、4、7、8、９

スマッシュ　8

ビルドアップフォース10、11、12

パンプアップ　5、6，7、8、9

スラッシュブロウ　9、11、12

グランススラッシュ2

★

5

★

1

3

1

★

5

1

3

★

5

★

3

1

-

4

‐

6

12

3

5

12

4

2

パッシヴ

メジャー

特殊

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

マイナー

セットアップ

DR直前

DR直前

-

武器

‐

武器

‐

‐

‐

-

‐

‐

自身

単体

自身

範囲

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

‐

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ1回

シーン1回

シーンSL回

シーン1回

シーン1回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

P99武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器攻撃と同時に使用。その攻撃を対象：単体に変更。ダメージに＋CL×10する。

対象に武器攻撃対象に武器攻撃。攻撃対象が自身のCL+SL以下のモブエネミーであればダメージロールでダメージを与える代わりに戦闘不能あるいは死亡させる。対象がそれ以外の場合通常通りダメージを与える。　クリティカル→ダメージロール増加。

追加のバッシュをコスト消費0で行う。対象が単体で、1回目と別の敵に攻撃してもよい

武器攻撃のダメージに+SL×3するが、リアクション判定に-1D。マイナーで解除を宣言するかシーン終了まで持続

白兵攻撃のダメージに+筋力

武器攻撃のダメージに+20。複数回使用により効果は重複。ダメージロールを行うかシーン終了まで持続

白兵攻撃のダメージに+SL×2

武器攻撃のダメージに+SL×2Dする。

白兵攻撃のダメージロール直前に使用。使用する際に属性から一つ選択。その攻撃のダメージを選択した属性の魔法ダメージに変更する。

センダゲ村出身。
兄弟子のシンの裏切りにより妖魔にカネサダを含めた村人をほぼ全員殺害される(リンは任務で外出していた)。
その際のショックで、臆病で温厚な性格だったものが、根が臆病なのは変わらないものの攻撃的になった。
シンと妖魔を非常に憎んでいる。加えて性格がやや幼児退行してしまった。
初期取得スキル　バッシュ2　ボルテクスアタック　アスレチック　トルネードブラスト2　



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リン・カセン・フレデリック

スピリットオブサムライ2、3

アームズマスタリー刀3

ツインブレイド4、5、6

アームズロジック刀11

ストームアタック12

ビジランテ

アスレチック

エンラージリミット

イミューンウェイト

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

トレーニング：器用

イクイップリミット

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知
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‐

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

-

-

-

‐

‐

‐

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

‐

-

-

-

‐

‐

‐

SL本の刀を所持できる

刀を使った攻撃の命中判定に＋1D

武器使用の命中判定に＋SL。ダメージ判定に＋SL×2

刀使用の命中判定に＋1D

スラッシュブロウの効果に+SL×3D

P155隠密状態のキャラクターを発見しようとする、あるいは隠密状態の自身を発見しようとしている対象との対決の感知判定に

P152登攀や跳躍を行う筋力判定に＋１D

P153携帯品の重量制限が筋力基本値×2になる

防具の移動修正が0未満の場合、移動修正に±０する

筋力の能力基本値に+3

精神の能力基本値に+3

器用の能力基本値に+3

装備重量制限に+5

敏捷の能力基本値に+3

感知の能力基本値に+3
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