
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ロマ

エルフ

操霊術師

12

60

暗視、剣の加護/優しき水

女 38歳

[4,2,2]　同じ夢を何度も見ている
[4,5,2]　魔物を倒したことがある
[2,5,3]　故郷の場所を知らない

9

4

13

8 1 18 3

8 13 30 + 1 5

5 9 18 3

9 3 16 2

7 11 31 + 1 5

8 10 31 5

フェンサー

コンジャラー

プリースト/ルロウド

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト1

12

2

7

1

6

6

トレジャーハント

ファストアクション

魔法拡大/数

魔法収束

MP軽減/コンジャラー

武器習熟/スタッフ

武器習熟II/スタッフ

キャパシティ

2120

2123

226

227

223

221

221

3142

エルフ語

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

メディテーション

ラビットイヤー

ストロングブラッド

チックチック

スフィンクスノレッジ

ケンタロスレッグ

パラライズミスト

バークメイル

ヴォーパルウェポン

クラッシュファング

イニシアチブブースト

マナダウン

0

0

1 4 6 4

0

ソフトレザー 7

6

3

3フェンサー

メイジスタッフ

マナスタッフ

ソーサラースタッフ
魔力+1、魔法の武器

行使判定+2

2H

2H

2H

1 1

3 1

10 1

1

1

1

12 3 11

12 3 13

12 3 20

3 31 93 6 3 52

6 12 14 17 88

操霊魔法

神聖魔法

12

2

19

9

聖印

キルナンデスの結婚指輪

アルケミーキット

敏捷の指輪

知力の指輪

ルロウド

愛の証

親知らずの流れのエルフ。
親の顔も知らなければ、生まれ故郷もわからない。
気がつけば貧民街で暮らしていて、それから風の吹くまま気の向くまま暮らしている。

幸い魔法の才能に恵まれ、冒険者としてゴブリンなどを追い返して生計を立てていた。

物心ついた時から同じような夢を何度も見ることがあり、
これらが自分の故郷に繋がっているのかとも勘ぐったことがあるが、
しかし、ろくに調べず放置している。
生きていくので精一杯だし、そもそも今更故郷に戻りたいとも、親の顔を見たいとも思わないからだ。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ロマ

マテリアルカード緑A

マテリアルカード緑Bx13

マテリアルカード赤Sx3

マテリアルカード赤Ax6

知力の指輪

アウェイクポーションx2

魔晶石（5）x15

魔晶石（6）

ロマ人形x3

マナリング

薔薇のチョーカー

マテリアルカード緑Sx3

マテリアルカード赤Sx3

35
344 344
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