
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ノン・カノン・シノノン　　（シードシナリオ案）

エルフ

射手

9

1860

暗視、剣の加護/優しき水

女性 18

家族を養うため
未だ叶わない夢がある。
身分を隠している。

13

5

8

10 5 28 + 2 5

8 3 24 4

6 11 1

9 4 18 3

11 5 24 4

10 4 22 3

シューター

マギテック

エンハンサー

9

9

2

ターゲッティング

両手利き

鷹の目

射手の体術

MP軽減/マギテック

1-280

1-283

1-280

2-227

1-283

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

ヒールスプレー

0

0

0

9 14 13 10

防弾加工のソフトレザー 7

13

３

4シューター

ジェザイル

サーペンタインガン

サーペンタインガン

射程50m,装填数3

射程10m,装填数3

射程10m,装填数3

2H

1H

1H

10

1

1

14

14

14

10 13

11 13

11 13

3 24 72 13 4 50

0/× 0 12 14 49

魔動機術 9 13

マギスフィア大

試作型能力調整コア

スマルティエマフラー

スマルティエのウェポンホルダー改

スマルティエの正しき信念の指輪

スマルティエブラックベルト

スマルティエバレットポーチ

スマルティエバレットポーチ

スマルティエの宗匠の腕輪

24発まで収納可能

気付いた時には孤児院にいた。7歳以前の記憶は思い出せない。でも、幸せだから良いの。冒険者として外の景色を知ることができて、施設
にいる家族に恩返しができる。　
だから、そんな平和を奪う奴等は許さない。
施設のみんなの大事な人を奪った蛮族、魔神の奴らから私が守ってみせる。
いや、害のある奴らは私が葬る。
タゲサ　　　　　　MP2　　クイックローダー　MP4　　ショットガン　　　MP２　　バーストショット　MP3

2d 【平目】
2d+{レベル} 【汎用】

■【戦闘判定】-------------



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ノン・カノン・シノノン　　（シードシナリオ案）

冒険者セット

着替えセット

弾丸（通常12発入り）x6

アウェイクポーションx2

ベルトポーチ

ランタン

油x3

火口箱

保存食1週間分x5

活性弾x6

マナチャージクリスタル(3）

マナチャージクリスタル(4）

新たに購入した弾丸（通常12発入り）x12

魔晶石3点x45

魔晶石4点x14

魔晶石5点(貰い・拾い物）x2

魔晶石4点(貰い・拾い物）x3

魔晶石3点(貰い・拾い物）x5

魔法の武器化費用x3

防寒具

防弾加工x2

15090
370 370
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