
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)
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ハット
ローブ
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MPポーション
ＭＰポーション

19707

2

マジックセンス

プロテクション

インボーク

アフェクション

マジックブラスト

コンセントレイション

カリキュレイト

ヒール

ファーストエイド

フェイス:ダナン

《トレーニング:精神》

スティグマ

★

4

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

3

6

-

4

-

-

4

-

-

パッシヴ

DR直後

メジャー

DR直後

マイナー

パッシブ

イニシアチブ

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシヴ

効果参照
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至近
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自身

単体

単体

単体

自身

自身

-

単体

単体

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

器用

自動成功

1/MP

1/シナリオ

1/シーン

1/シナリオ

作成時に知力基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象の回避判定+1D

ダメージを０にする

単体を範囲（選択）に変更

魔術判定+1D

イニシアチブにメインを行える

対象を「3D+CL×3」回復

難易度【10】の器用判定で成功するとHP1で復活

ダメージ軽減スキルの効果+1

精神+3

判定を行ったあとでその判定の達成値に+1D

プロテクション 4D6+1
ヒール　4D6+9

自分の名前は縮めてリリスと名乗ることが多い。

～story～
幼いリリスは紛争が多い地域で両親と共に治療の仕事をして暮らしていた。
しかし、そのような暮らしは長くは続かなく
いつしか孤児となってしまった幼いリリスはその身体を売ってその日を過ごしていた。

そのような暮らしをしばらく続け大きくなったリリスだが、ギルドで稼ぐ手段を覚えたのだった。
が、収入が安定しても覚えた快楽は忘れられなく隙を見ては夜に出かけている
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