
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

夢幻レイ

オルクス
ソラリス

家庭科部の高校生(主婦・主夫ベース)

18

犠牲

兄弟

恐怖

約束

高校生

男の娘

33

師匠

0
1
2
5 1

1
0
0
0

1
1
2
6

24
4
4
9
18

2
1 1

二輪 料理 家事 噂話
UGN

1 4 4 1 1
2

素手 白兵 1r 0 -5

強化服 1 1

1 0

兄
約束した相手

玉野椿
氷条嘉一
殺人鬼

無音和馬
嘉納橙子

信頼
純愛
尊敬
友情
執着
信頼
遺志

恐怖
不安

劣等感
不安
悔悟

劣等感
悔悟

携帯電話(GPS機能付き)
アクセサリー
思い出の一品
専門書：家事

コネ:噂好きの友人
コネ:情報屋

自転車

12 4

ワーディング

リザレクト

要の陣形

導きの華

奇跡の雫

妖精の手

狂戦士

隠し味

元気の水

快楽の香気

★

0

3

3

1

2

2

1

1

1

-

1d10

3

2

6

4

5

-

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

-

視界

視界

視界

視界

至近

至近

視界

シーン

自身

3

単体

単体

単体

単体

効果参照

単体

シーン選

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC交渉

自動

自動

RC

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

100%

-

80%

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせた行動の対象を3に

メジャー判定達成値+［Lv×2］

対象戦闘不能時使用、戦闘不能回復しHPLV×5回復、自身対象不可、ｼﾅﾘｵ1回

ダイス目の1つを10に変更

C値-1、D+LV×2

料理が美味しくなる

美味しい水を作れる

時折無意識に使ってしまう

おっとりほんわか癒し系の男の娘…もとい、少年。
オーヴァードとして覚醒してから日は短いようだ。
ハニーブラウンのセミロングヘア、そして優しげな雰囲気がある垂れ目である。
目は両目ともモカブラウンである。
心優しい性格で、誰かを助けるために奔走することもしばしば。
料理が大好きで一家の食事はレイが担当している。
他の家事も手際がいい上にしっかりやるので、どんどん嫁スキルが上がっていっている。
淡い色が好きらしく、服なども白や水色等でまとめていることが多い。

中学の時にクラスメイトと約束を交わした。
まだ覚醒していない時期、化け物───ジャームに襲われ、ワーディングで意識を失いかけ危うく死にかけたのだが…
当時かなりの不良と噂されていた人物が助けてくれたのを倒れる間際に見、UGNの記憶処理の対象となったが、
レイの内に眠っているソラリスの力が干渉したのか件の不良を見かけるや否や記憶が戻る。

その後、あまり目立ってはいけないだろうと思い、怖々ながらもたまり場である屋上に向かう。
無事？到着し、会うことは出来たが緊張でうまく言葉を口に出来ず焦っていたが、
当の相手が意外と接しやすく優しかったので段々と緊張が解れていき、
何とかお礼を言ったことで(当然、白を切られたが)親しい仲になり始めた。
だが襲ってきたジャームは討伐しきれず、逃げられたことは不良の彼のみが知っていた。
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