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ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
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技
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2d+ 
体
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知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP
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p p
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装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フォルス・ツヴァイク

人間

冒険者

7

2020

剣の加護/運命変転

男 18

大切な約束をしている
両親に愛されて育った
異種族の友人がいる

5

12

5

6 11 + 1 2

7 1 13 2

11 4 27 + 2 4

7 6 25 4

5 10 1

12 3 20 3

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

7

3

2

2

タフネス

かばう

防具習熟A/金属鎧

頑強

2122

IB36

IB31

IB29

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

パラライズミスト

バークメイル

7 9 9 11

0

0

0

ブリガンディ

タワーシールド

18

17

-1

8

7

2

1

12ファイター

バスタードソード

バスタードソード

ブロードソード

1H両

2H

1H

17

17

15

9

9

9

10 11 17

10 11 27

10 11 15

3 13 39 8 12 76

0/× 0 11 10 20

器用の指輪

アルケミーキット

偏愛のリード

灰杖のブレスレット

リード…　　　

その日は普段通りのなんてことない日だった。外に行くために家のドアを開けるまでは…。
まさか、突然自分に義妹ができるなんて思わないじゃないか。

あの子も成人して（記憶喪失だから本当に成人年齢かは怪しいけど）親から冒険に行く許可がでた。
失った記憶を取り戻させてあげたい、だから俺はあの子の手を引いて旅に出た。

たとえ血が繋がってなくっても…大切な妹を守るお兄ちゃんとして俺はあの子を守るんだ。
━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━
その場のノリで義妹が生えたファイターくん。
体はすごい。ほかはダメ。
記憶喪失の義妹の記憶を取り戻す為に共に旅に出るとかラノベのキャラっすか？？？？？？
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フォルス・ツヴァイク

◎道具類

冒険者セット

◎カード

B級カード（緑）x5

A級カード（緑）x10

消耗

魔香草x5

ラウンドシールド

スプリントアーマー

6602
116 116
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