
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

七尾 柚葉

バロール
ノイマン

高校生

16

犠牲 妄想

高校生

女性

30

0
1
5
2

1
0
0
0

0
0
3
0

1
1
8
2

30
10
10
15
30

4
1 1 2

噂話 1

パラドックス・共振
パラドックス・共振 (100%)
パラドックス・収束 (100%)

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
　　

8r+4
8r+4
8r+14

0
-

21
26
36

ｺｽﾄ6、同一エンゲージに攻撃不可
ｺｽﾄ6、同一エンゲージに攻撃不可
ｺｽﾄ6、同一エンゲージに攻撃不可、シナリオ1回

0 0

超侵蝕
正体不明のワーディング

神崎 祈生
御堂 玲奈
朝陽 ララ
浅見 紗代
工藤 康孝

好奇心
遺志

連帯感
連帯感
連帯感
誠意

不信感
悔悟
隔意
不安
不安
不安

8 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

黒の鉄槌

時の棺

斥力跳躍

迎撃する魔眼

虚構のナイフ

ラストアクション

プロファイリング

★

0

3

5

1

1

2

3

1

1

-

1d10

2

1

10

1

3

5

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ﾏｲﾅｰ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

視界

単体

至近

視界

-

至近

至近

シーン

自身

-

-

視界

自身

単体

-

自信

自身

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

自動

自動

自動

【精神】

自動

自動

-

↓100

-

-

100%

-

ﾘﾐｯﾄ

-

100%

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv（下限7）

[攻撃力:Lv×2+2]の射撃攻撃を行う。同一エンゲージ攻撃不可。

対象が判定を行う直前に使用する。その判定を失敗させる。シナリオ1回。

戦闘移動距離+[Lv×2]し、飛行状態で戦闘移動を行う。

攻撃力+[Lv×3]

戦闘不能になったとき、その瞬間使用して即時ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行う　このﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽは行動済みでも行え、行っても行動済みにならない　このﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽが終了するまで、戦闘不能の効果は適用されない　ｼﾅﾘｵ1回

物品を観察し、通常は気づかないようなちょっとした情報から、対象の人物像を描き出すエフェクト。あなたは、僅かな情報から真実を導き出すことができる。GMは必要と感じたなら、適切な＜知識：＞による判定を行わせても良い。

七尾 柚葉（ななお ゆずは）

ちょっと食いしん坊な女の子。
友人の死をきっかけに覚醒、オーヴァードの世界に足を踏み入れた。
現在は、UGNの支援を受けながら、友人を死に追いやった原因である”αトランス”を追っている。

UGNの検査の結果、"前例の無い新しいシンドローム"である可能性が示唆された。
柚葉の能力については未知数な部分が多く、定期的にUGNの指導と検査を受けている。
便宜上、バロールとノイマンの能力を昇華させた、”運命を操る力”とされている。
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