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[精神効果][毒][呪い]以外の物理・魔法ダメージ-１

【一般技能】
〇ウェイトレス　1レベル
　大地の恵み亭で依頼がない時は、飲食店の手伝いをしだした。
　また、亭主の勧めで街のウェイトレスコンテストに出場したこともあるが・・・
○ナース　１レベル
　孤児院の頃から、子供がけがをした時には手当をしていた。
　ミリッツァ神官としても、旅先などで簡単な治療の経験がる。　

【過去】
　とある国に生まれ、父親は軍に所属する戦士であった。物心つく前に故郷が魔神の侵攻で滅び、両親は戦死。
　その際、「テレポート」の魔法で母親の故郷であるティエンスの里に飛ばされた。
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生活費

腕相撲負け

【拾い物】

怪力の腕輪

３点魔晶石
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