
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アメリア

シーフ

シーフ シーフ

ヒューリン

魔術師

8

♀

16

紛失

奪還

12
4
0

4

21
7
2

9

18
6
2

8

9
3
0

3

15
5
2

7

9
3
0

3

9
3
0

3

78

66

11

ミスリルダガー
ミスリルウィップ

闇夜の帽子
アボイドクローク
クイックバンド
シーフズツール

メタトロン所持

至近 0 8 0 0 0 0 0
至近 -2 12 0 0 0 0 0

2
1 9

2 1

9 0 8 0 3 15 9

1
9 8
7 12 9 11 3 18 10

3 3 3

7 7 3
9 1 10 3
7 7 2
3 3 2
3 3 2

バックパック
冒険者セット

ポーションホルダー
HPPx2
MPPｘ3

シスター服
ガーターベルト

ナイフx3
ナイフ-1本
MPP-2本

ナイフ1本補充

MPP2本補充
ヘビーウィップ売却

マント売却

食料*2
HPP1消費
HPP1補充

MPP2消費＆補充
馬車無事ボーナス
MPP2消費＆補充

ナイフ1本消費＆補充

3197612

11

プロビデンス

ビースティング

ピアシングストライク

ギフト

アームズマスタリー：短剣

アンビデクスタリティ

インタラプト

サイドワインダー

レイザーシャープ

バタフライダンス

ランナップ

ワイドアタック

シャドウブレイド

インベナム

シャドウストーク

★

3

3

★

★

★

★

★

★

★

★

1

3

2

★

-

4

5

5

3

4

6

6

パッシヴ

ﾒｼﾞｬｰ

DR直前

効果

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

効果

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ｾｯﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

効果

ﾊﾟｯｼｳﾞ

-

武器

武器

視界

武器

-

単体

自身

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

命中

自動

自動

ｼﾅ1

ｼﾅ1

鞭

短剣/隠密

作成時にフェイト+1

命中+（SL+1）d

与ダメ+(SL)d

出目に+2d

命中+1d

両手の装備を「双」として扱う。

相手のスキルをキャンセルさせる。

攻撃力に+【器用】

与ダメ+1d

回避+1d

移動または戦闘移動。離脱は不可

対象に武器攻撃を行う。対象が2体以上の時、ダメージに+[SL*2]する

隠密時、白兵攻撃のダメージに+[SL*10]する。メインプロセス中持続

武器攻撃と同時に使用。1点でもダメージを与えた際、強度(SL)点の毒を対象に与える。

移動を行なっても隠密状態は解除されず、隠密状態を維持したままでエンゲージすることも可能である。 この効果はスキル、パワー、アイテム、ギルドサポートの効果によって移動を行なう時も有効。

本名：アメリア・ロックハート

命中：7d+6　攻撃力：6d+16+8
回避：3d+7

糸目のシスターに見える。が、有事の際には躊躇い無く刃物を抜く破戒僧。
魔法の扱いが下手で、せめてもと神殿に務めさせられている。
盲目である。

一人称：わたくし
二人称：～～さま



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アメリア

理力符購入：風x2
理力符購入：水x2
理力符使用：風
MPP3本消費

MPP1本譲渡＆消費
ナイフ1本消費＆補充
MPP補充3本+3本
理力符補充：風

ドッジムーブ

マジックマスタリー

ブラインドマスタリー

トレーニング：器用

フックダウン

ファインドトラップ

リムーブトラップ

トレーニング：筋力

アサシンⅠ

アサシンⅡ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

3

F1

F1

効果

ｸﾘﾝ

効果

戦闘前

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

ｼｰﾝ1

回避に[SL+2]する。

魔術に関する事柄について、知っているかどうかの【知力】判定に+1Dする。

生まれついての盲目者。感知の基礎値+2

嗜み

嗜み

罠探知+1d、失敗しても罠が作動しなくなる

罠解除+1d

嗜み

バステの強度+1

戦闘開始時に隠密状態になる。
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