
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

りおん

スカウト

レンジャー ガンスリンガー

ヴァーナ

傭兵

12

女

14

傷病

金銭

15
5
1

6

20
6
3
2
11

23
7
0

7

6
2
0

2

26
8
2

10

6
2
0

2

8
2
2

4

108

92

5

キャリバー
手提げバッグ

グリーンベレー
光輝の鎧

太陽の腕輪
鷹の目

ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞ,ｳｪﾎﾟﾝﾌｫｰｶｽ
ﾊﾝﾃｨﾝｸﾞｱｲ,ﾏｰｸｽﾏﾝ

10m 0 14 0 0 0 0 0

1 1
-1 14 -2

2
3

11 0 7 0 2 17 11
5 8

8
17 33
17 19 6 17 2 17 9

4 2 3

10 10 3
11 11 4
10 10 3
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
にく*6
矢筒

MPポーション*5
ポーションホルダー

ベルトポーチ
EXHPポーション

セブンタブ
ドレスブック

ドレスブック実:スク水*4
異次元バッグ

小道具入れ
チョーク

ミスリルベスト
調理道具

ウェポンケース
筆記用具

ハイHPポーション
ハイMPポーション*5
コンポジットボウ

フレイムシューター
手提げバッグ

1997848

41

ハイジャンプ

ワイドアタック

インタラプト

アームズマスタリー：弓

ウェポンフォーカス:弓

スペシャライズ:弓

アームズマスタリー:魔導銃

ハンティングアイ

アキュレイト

ランナップ

ブービートラップ

ホークアイ

フォールダウン

インベナム

ダブルショット

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

2

★

1

★

★

-

4

-

-

-

-

-

-

3

6

3

2

4

9

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

メジャー

効果

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾑｰﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

自身

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体※

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

命中

ｼﾅ1

ｼｰﾝSL

兎族、ムーブアクションでエンゲージを離脱しても、マイナーアクションを行うことができる

武器攻撃,命中+SL

ﾊﾟｯｼﾌﾞ,ｱｲﾃﾑ以外のスキル無効化

弓の命中判定+1D。

弓ダメージ+5

弓の命中+5,ダメージ+5。

魔導銃の命中+1D

射撃ダメージ+3。

器用判定+1D

戦闘移動or離脱

ﾀﾞﾒｰｼﾞ時BS(1)

移動するまで射撃ﾀﾞﾒ+15

ﾀﾞﾒ+[SL*2],飛行騎乗同乗解除

ﾀﾞﾒｰｼﾞ時毒(3)

二回攻撃,二回目に+3D,一回目外すと二回目不可

未来から来たVOCALOIDではない。苗字が兎眠だったりはしない。ちっぱい。
魔導銃は死んだ父の形見で、最近ようやくまともに扱えるようになった。
もともと訓練していた弓と使い分けていくスタイル。
ギルドID:331031

キャンペーンメモ
モコ:金づｒ…スポンサー。のじゃロリ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

りおん

トリックマント
乾坤一擲

EXMPポーション

ウェポントリック

デッドリーポイズン

ファニング

キャリバー

バタフライダンス

ストレイトショット

アデンダム

マークスマン

バーサタイル

ファインドトラップ

デストロイヤー

リムーブトラップ

リサーチ

トレーニング:感知

トレーニング:器用

フックダウン

サクセション

エンラージリミット

サーチリスク

イクイップリミット

トレーニング:筋力

1

3

3

★

★

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

6

-

5

-

-

-

8

-

-

-

-

-

-

-

-

3

-

-

-

-

-

ﾑｰﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

SL+1体

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

武器/防具

自身

自身

自身

自身

-

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ｼｰﾝSL

ｼﾅ1

ｼﾅ1

ｼｰﾝ1

武器変更+ﾚﾝｼﾞｬｰﾑｰﾌﾞ特技

スキルの毒の強度+SL

魔導銃で射撃攻撃

キャリバー取得

回避判定+1D

射撃命中+1D

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行う。行動済みでも使え、使用しても行動済みにならない

射撃ﾀﾞﾒ+[SL*5]

ｽｶｳﾄｼﾅn回ｽｷﾙ再利用可

罠探知+1D,失敗時起動しない。

オブジェクト破壊+2D。

トラップ解除+1D。

【感知】情報収集+1D。

【感知】基本値+3

【器用】基本値+3

ポーション使用

武具一つの攻撃力or物防or魔防+1

所持品制限【筋力基本値】*2にする。

危険感知+1D

装備重量制限+5

【筋力】基本値+3

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

