
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

香島　宗司（こうじま　そうじ）

ソラリス
オルクス

UGNチルドレンC

16

忘却

姉妹

吸血

霧谷雄吾

バリスタ

男

34

テレーズ・ブルム

0
1
2
5

0
0
1
0

1
1
0
0

1
2
3
5

25
7
7
12
24

2 5
1 1

バリスタ
UGN
噂話2

1
1

甘き夢よ来たれ
甘き夢よ来たれ
甘き夢よ来たれ
甘き夢よ来たれ

交渉
交渉
交渉
交渉

8r+5
9r+5
10r+5
12r+5

9
9
9
9

15
15
15
15

Cl-2（ソラリスのみ）
60～79
80～99

100～120

レザージャケット 4 2

2 0

テレーズブルム
姉妹

罪の子
霜田 尋

月詠 千代

慕情
慈愛

友情
好奇心

不安
不安

隔意
食傷

自動巡回ソフト
お店の常連（情報収集チーム）

10 4

ワーディング

リザレクト

絶対の恐怖

命の盾

領域調整

神の御言葉

要の陣形

大地の加護

ハンドリング

コンセントレイト

虹色の香り

★

0

5

1

3

3

3

5

1

2

1

-

1d10

3

1

2

4

3

2

1

2

オート

気絶時

メジャー

リアクション

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

視界

-

視界

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

+lvの射撃（装甲無視）

ドッジ

交渉+（Lｖ）D

ダメージ+（Lv×5）、3回まで

対象3体まで増加　Lv回まで

ダメージ+(Lv×2）

知覚判定+（Lv×3）

Cl-（Lv）

保護されたとき、衝動を罪の子な感じで発症しかけ。ナウシカ式「怖くないよ」てきなアレでテレーズさまが沈静化してくれた。結果、拗らせた。

以下チラ裏
罪の子：共感覚がある姉弟を見つける（ハンドリングもどき）＜未覚醒じゃね？＜どこまで共感覚で覚醒できるか試してみようず＜あばばばやめろくださいたす
けごめんなさい（忘却）＜ブチ切れ霧島が殲滅（畏怖）＜テレーズが保護（慕情）
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