
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

顔の無い

ランペイジ

ルイネーター ニンジャ

レムレス

追跡

40

天涯孤独

強制

12
4
0

4

52
17
2

19

52
17
3

20

9
3
1

4

51
17
2
2
21

12
4
0

4

3
1
0

1

367

478

9

風折りの刃
ハンターハルペー

邪眼の魔帽
エクリプスベスト

時の砂時計
ミリタントチャーム

-1 10
0 15 0 0

0 7 16
2 19 3 5 3

3 2
5 5

19 0 20 0 4 41 9
55 4 10 10

5 4 4 20
23 65
24 70 30 29 23 65 49
23 80
4 2 6

21 21 2
19 19 2
21 21 2
4 4 2
4 4 2

HiMPポーション
HiMPポーション
HiMPポーション
HiMPポーション
HiMPポーション
HiMPポーション
HiMPポーション

万能薬
万能薬
万能薬

漆黒の☆
EXMPポーション
EXMPポーション
EXMPポーション

陸鮪
リムブーストリフレックス

蘇生薬
ダンシングナイフ

斬滅環

205100024

21

リインカーネーション：ナイトメア

ワイドアタック

コンシールアタック

アンビテクスタリティ

アームズマスタリー短剣

ソウルヒット

シャドウブレイド

インベナム

ドッジムーヴ

インタラプト

フェイドアウト

シャドウストーク

バタフライダンス

マーダースキル

ホーミングヒット

★

1

1

★

★

★

3

2

5

★

★

★

★

5

★

-

4

-

-

-

5

6

6

2

-

10

-

-

-

-

メイキング

メジャー

P

P

P

効果参照

Mn

効果参照

効果参照

効果参照

Setup

P

P

P

判定直前

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動成功

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自走成功

自動成功

-

-

-

自動成功

隠密

シーン1回

短剣、隠密

1シナリオ1回

1点でもHPダメージを与えたとき、BS「放心」付与

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

命中＋1ｄ6、ダメージ＋SLD6

短剣二つ装備

命中＋1D6

貫通ダメージ

白兵ダメージ＋SL×10

1点でもダメージを与えたとき、BS毒（SL)

回避判定時に使用、達成値＋SL+2

スキル打消し

隠密状態になる、接敵していても可能

移動しても隠密が解除されない

回避＋1D6

クリティカル時ダメージ＋（SL+1)D6

攻撃に対するリアクションは失敗となる

アンデット

誓約：ミニポメロ（MP+CL×5）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

顔の無い

ジェミニカード
グレートMPポーション
グレートMPポーション
グレートMPポーション
グレートMPポーション
グレートMPポーション
グレートMPポーション

勇気のホイッスル
勇気のホイッスル
勇気のホイッスル

グレートMPポーション
グレートMPポーション
グレートMPポーション
グレートMPポーション

フレイムエッジ

エアエッジ
征空結界印

神気のスクロール：アコライト

グラビティブレード

ボーパルアーツ

ダガーアーツ

アフターイメージ

インテュイション

パーミエーション

ツインフェンサー

ジェノサイダースキル

ゲイルスラッシュ

ラピットハンド

レイザーストーム

カラミティドッジ：威圧

ボーダーステップ

タイムマジック

ダッシュアタック

クイックムーヴ

デスブレイド

嵐の王

時の支配者

死点撃ち

触れ得ざる者

ミスディレクション

クイックシフト

5

1

★

★

★

★

★

2

★

★

★

3

★

★

5

5

★

★

★

3

★

1

-

-

12

-

-

-

-

15

-

10

10

15

5

-

10

-

-

F3

10

12

4

P

P

Mv

P

DR直後

P

P

Mj

P

＜ワイドアタック＞

Re

判定直後

Mv

Mv

P

DR直前

Ｐ

効果参照

判定の直前

判定直後

効果参照

INI

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20ｍ

20ｍ

-

-

-

-

-

視界

-

-

20ｍ

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

-

-

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

-

自動成功

回避判定

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ1回

短剣、双

シーンSL回

シナリオ1回

シナリオSL回

シナリオSL回

シナリオ1回

シーンSL回

シナリオ1回

ラウンドSL回

短剣ダメージ＋SL×5

回避＋SL+2

命中、回避＋1D6

敏捷＋1D6

ダメージを0に変更

命中＋1D6

クリティカル時のBSはスキルでの回復不可

ワイドアタックを2回行う

ダメージ＋敏捷

ワイドアタックをシーン化

回避成功時、BS威圧を与える

ダイス1個の出目を＋1

Mv2回行う

戦闘移動を行う。ダメージ＋2D6

行動値・移動力＋Sl×2

ダメージ＋行動値

レイザーストームを2回、ダメージ＋行動値

インタラプト、パワー版

判定ダイスを全て6に、リアクションは失敗となり、スキル、アイテム、カバーできない

回避判定可能

対象：単体のスキルの対象を自身に変更、隠密状態でないとき使用可能

右手、左手の装備変更



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

顔の無い 魔の白刃

異才：アデンダム

空蝉

天の火

トップギア

ピアシングペイン

ワイルドカード：敏捷

シャドウハイド

フォッグミラージュ

アニスゼティク

バーストブレイク

タングル

アサシネイション

サンドクラウド

ファストチャンネル

エングレイブド

バッドフォーチュン

ミアズマエフェクト

ミアズマバインド

トップスピード

ピアシングミアズマ

アンデットライフ

1

★

★

★

3

★

★

2

★

★

3

★

★

★

★

4

★

1

1

1

1

1

25

8

-

-

-

15

-

10

-

6

-

-

-

-

-

-

-

EP1

EP3

8

EP2

EP3

Ｍｊ

ＩＮＩ

判定直後

効果参照

P

DR直前

判定直前

効果参照

効果参照

DR直前

Ｍj

効果参照

Ｐ

効果参照

CLN

P

効果参照

Mn

判定直前

効果参照

Mn

戦闘不能

-

-

-

-

-

20ｍ

-

-

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

-

20ｍ

*

-

20ｍ

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

単体

範囲（選択）

単体

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

精神

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

-

R1回

シナリオ1回

シーンSL回

シナリオ1回

R1回

シナリオ1回

シナリオ1回

-

シナリオ1回

シナリオ1回

-

シーンSL回

シナリオ1回

任意の属性で白兵攻撃を2回行う

メインプロセスを行う、行動済みにならない

回避判定をクリティカルに変更

武器攻撃と同時に使用。ダメージ＋CL×10

デスゲイルの効果　SL×10

武器攻撃のダメージを貫通ダメージに変更

代用判定を行う

回避判定に成功時、メジャーを1回行う

魔術判定のダイスを1つ除外する

BS:縛鎖を与える

2D6+SL×10

リアクションの判定ダイスを1つ除外

クリティカル時ダメージ＋敏捷

命中の判定ダイスを1つ除外

サンドクラウド、タングル、フォッグミラージュの使用可数を1増やす

EPをSL×3＋1点獲得

EPを2点消費、対象のクリティカルを打ち消す

任意のBSを付与

リアクション失敗、リアクションスキル、アイテム使用不可

移動距離＋【行動値】ｍ

貫通ダメージに変更

HP1で復活、行動済み



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

顔の無い 戦場の陥穽

亡霊の枷

ミアズマブラスト

ビッグバン

トラッキング

ファインドトラップ

エンラージリミット

トレーニング：筋力

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

バイタリティ

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

トレーニング：器用

カバートアクション

フェイス：ブリガンティア

リムーブトラップ

フェンサーⅢ

ベアアップ

ウェポンチェンジ

フックダウン

イクイップリミット

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4 Mv

Cln

シナリオ1回

シナリオ1回

200点のHPロス

フェイト1点、ダメージ＋対象の数D6

隠密中命中＋1

Re+1

武器を持ち変える

ポーションを使用



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

顔の無い マシンリム

フリッカースラッシュ

フライトマニューバ

ホースマンシップ

ブラフ

サーチリスク

インサイト

アスレチック

1

1

1

1

1

1

1

1
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