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冒険者Lv 必要
筋力

命中
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モニカ・ハニーティア

ヴァルキリー

戦士

7

2000

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 18

異性の家族がいない
ガキ大将だった
大きな挫折をしたことがある

9

10

7

9 5 2 25 + 2 4

4 3 16 2

10 9 29 + 2 5

7 2 19 + 2 3

3 1 11 1

12 19 3

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

5

4

3

6

7

武器習熟A/アックス

連続賦術

頑強

全力攻撃

1-281

3-214

1-279

1-286

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

マッスルベアー

ビートルスキン

キャッツアイ

ミラージュデイズ

クリティカルレイ

バークメイル

パラライズミスト

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

神速の構え

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ・烈火

鉄壁の防陣Ⅱ・堅体

強靭なる丈陣Ⅱ・安精

強靭なる丈陣Ⅲ・心清

強靭なる丈陣Ⅳ・清涼

5 9 7 10

0

0

0

ドントレシアの堅忍鎧 20

7

6

6ファイター

グレイヴ
突いて攻撃するときのデータ

2H 28 9 10 11 43

3 23 69 7 6 59

0/× 9 10 10 19

髪飾り

スマルティエのピアス

スマルティエの眼鏡

軍師徽章

スマルティエのサバイバルコート

スマルティエの巧みの腕輪

アルケミーキット

韋駄天ブーツ

スマルティエの巧みの腕輪

冒険に出た理由：倒したい相手がいる
一般技能：天気予報士Lv8、学者Lv6、庭師Lv4、料理人Lv2

いつも笑顔が絶えない世話好きの少女。生まれてからすぐに神殿へ引き取られ、周りにはいつも神官たちがいたものの分刻みまで仕事、勉強
、礼儀…窮屈なまで教養を重んじられた。
その時からか、神殿での鬱憤を晴らすようにいじめっ子を見つけては追いかけまわし、成敗しを繰り返し、いつの間にか近所の子供のボスに
なっていた。モニカの日々の勉強の中に斧術の稽古も入っていたのだ。
子供の中のボスになった彼女に近寄ってくる子供も少なく、子供の親はモニカが悪くても「うちの子がご無礼を…」と平謝り。モニカの心は
晴れないばかりだった。
そんなある日、別の神殿から新しいヴァルキリーが来て、荒んでいたモニカは勝負を挑んだものの魔法の力で腰を抜かされ、初めて敗北した
。
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モニカ・ハニーティア

冒険者セット

保存食(1週間)

ヒーリングポーション＋１x5

トリートポーションx2

赤：Ax15

白：Ax10

緑：Ax10

金：Ax5

赤：Sx2

白：Sx2

2260

専用化３つ

冒険者ランク【グレードソード】取得

150

200

0 350
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