
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

邪答院 俤（けいとういん おもかげ）

バロール
モルフェウス

レネゲイドビーイングC

20

探求

半身

妄想

旅

大学生（理工学部情報学科）

男

33

慕情

1
3
2
2

0
0
1
0

0
0
3
0

1

1
3
7
2

29
13
13
18
36

5
1

レネゲイド UGN2 1

死への逃避行
悪魔との心中

集団自殺
思い出の残り香

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

7r+5
7r+5
7r+5
7r+5 ＋7

《死神の瞳》＋《コンセントレイトバロール》
《悪魔の影》＋《死神の瞳》＋《コンセントレイトバロール》
《因果歪曲》＋《悪魔の影》＋《死神の瞳》＋《コンセントレイトバロール》

《茨の縛め》＋硬直　

0 0

転生者
邪答院 偲
超間  一維

信頼
幸福感

憐憫
疎外感

コネ：要人への貸し
思い出の一品

4 1

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：ヒューマン

コンセントレイト：バロール

悪魔の影

死神の瞳

因果歪曲

荊の縛め

砂の結界

砂の祝福

孤独の魔眼

斥力障壁

空間圧縮

グラビディガード

★

0

1

1

2

1

5

2

7

1

1

2

1

1

3

-

1d10

ｰ

2

2

5

3

3

5

2

4

4

2

2

3

オート

気絶時

常時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

オート

セット

オート

視界

-

至近

至近

-

視界

視界

-

視界

至近

至近

視界

視界

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

-

単体

単体

範囲（選択）

単体

自身

自身

効果

単体

単体

自身

自動

自動

自動

自動

-

対決（RC)

対決（RC)

-

<RC>

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

RB

RB

-

80↑

-

-

100↑

-

ｰ

-

-

-

ｰ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイス＋LV

そのシーンの間、あなたがエフェクトを使用して判定するあらゆる達成値を＋Lv

C-Lv

命中後対象は次に受ける攻撃でリアクション不可。この攻撃でのダメージはない

命中後対象は次に受ける攻撃のダメージ＋（Lv+2）*d

エフェクトの対象を範囲（選択）に変更。同エンゲージ無効。1シナリオにつきLv回

Dロイ転生者。攻撃力+LVの射撃攻撃＋硬直

1メインプロセスに1回。行動済みにならない。カバーリング

砂の結界の使用宣言の前。LV*10離れた対象をカバーリング可能。1シーンで1回

対象:（範囲）or対象:（範囲）選択の攻撃が起こる直前に使用、対象を自分一人に変更。シナリオLv回まで

ダメージ（-1d10+Lv*2）　１Rに1回

対象は戦闘移動を行う。移動先は対象が決定。拒否可能。1シナリオLv回。

ガードを行う前に宣言。ガード値＋Lv(D)

文字色：コバルト・ブルー	#1581c5
性格などメモ：あまりにもウザイ。人間のサブカルチャーに興味を持ってる。知った言葉を使いたがる。空気が読めない。煽ってるようなこと言いますが、本人
はいたって真面目です。でも普通にむかつくことあると思うんで全然叱ってください…

無駄にクソ重い設定：双子の偲と俤が死亡した時点で、まだ息がわずかに残っていた偲の体に偲の記憶を持ったRBが入り込む。
自分を弟の俤だと思い込んで、復活させようとしている兄、偲が本体。
でも、兄弟は死んでどこにもいないので、実質fake　brother（偽の兄弟）ですね。みたいな。

片割れのように育ってきた弟が死んでしまった結果（実際は殺したんですけど）、精神を病んでネットの世界に閉じこもっていたAI開発志望者の兄がその瞬間自
殺を行い、その体が死ぬ直前、ネットを介して入り込んでいたレネゲイドウイルス、RBとして覚醒。
自立型として姿をなしたことで生まれた。
兄は弟を元の形で生き返らせるため、面影でしかない弟として、UGNの活動に協力している。
本来は弟の方が人好きされる性格なので、弟を演じることで人間の中に溶け込もうとしている。本来は根暗と呼べるほど暗い性格だが、”弟らしく”明るく見える
ようにふるまっている。
1年ほど大学を休学し、RBと共に日本全国を回って人間の研究（という名のただの観察）を行っていた。そのため、本人も人間に対しての知識は多い。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

邪答院 俤（けいとういん おもかげ）

暗闇心中
代替自殺or僕の役目ですね

苦痛回避
▼痛いんですけど
▼最終兵器の務め
▼死なせません

▼任せましたよ兄さん！
▼痛いの痛いの飛んでけ～！　
シールドクリエイト

　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　

0
0
0
0
0
0
0
0
0 Lv*2+4 0

《孤独の魔眼》範囲攻撃→対象を自身に変更
《砂の結界》

《グラビティガード》ガード値＋Lv(D)
《斥力障壁》

《砂の結界》＋《砂の祝福》　カバーリングを行う
《ヒール》

《空間圧縮》
《セットバック》

セットバック

時の棺

シールドクリエイト

テクスチャ―チェンジ

ディメンションゲート

ポケットディメンション

万能器具

1

1

1

★

★

★

★

2

10

3

ー

オート

オート

マイナー

至近

視界

自信

自身

単体

至近

自動

自動

自動

ｰ

100↑

ｰ

（暴走以外）バッドステータスをLv個回復。1ラウンドに1回

相手が判定を行う直前にしよう。その判定は失敗となる。1シナリオ1回。

武器のデータ参照。G値(Lv*2+4)の盾作成

見た目を変えることが出来る。眼鏡の出し入れ用
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