
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

勘三郎

ウォーリア

サムライ サムライ

ヒューリン

8

♂

十九

渡来

金銭

22
7
2

9

21
7
2

9

18
6
1

7

9
3
0

3

9
3
0

3

9
3
1

4

9
3
0

3

104

58

5

村雨

バトルマスク
ミスリルアーマー

ダイアポイントアーマー
金剛の鞘

オートガード/トゥーハンドアタック/インサイトブレイド/ウェポンルーラー
剣鬼の鍔・戦士の環

至近 -2 14 0 0 0 0 0

4
-1 13 -2
-1 7 -1

3
9 0 7 0 4 10 14
5 10 6 3

2 1
12 26
14 12 5 34 7 10 11

3 3 2

3 3 2
9 9 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3

バックパック
冒険者セット

MPポーション（使用済み）
MPポーション（使用済み）
MPポーション（使用済み）

MPポーション
MPポーション
HPポーション
HPポーション

釣り竿
上等な衣服

筆記用具
剣鬼の鍔
戦士の環
チョーク

370527

15

オールラウンド

バッシュ 1/3/4/7/8

ブランディッシュ

レイザーシャープ

ウェポンルーラー

カバーリング

カバームーブ

オートガード

ボルテクスアタック

スピリット・オブ・サムライ

トゥーハンドアタック

アームズマスタリー：刀

インサイトブレイド

トゥルーアイ

ディフレクション

★

5

1

★

1

★

2

3

★

1

5

★

★

★

1

-

4

3

-

-

2

4

-

-

-

-

-

-

4

6

パッシヴ

メジャー

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

ダメージロールの直前

カバーリング

パッシヴ

武器攻撃と同時

アイテム

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

ダメージロールの直後

リアクション

-

武器

至近

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

自身

単体

SL×2

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

命中

命中

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

自動成功

命中判定

両使用

-

-

防御中１回

ｳｫｰﾘｱ　ｼﾅﾘｵ１回

刀使用

刀使用

刀装備・防御中１回

シナリオSL回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ひとつのエンゲージ内の対象に白兵攻撃を行う。

武器攻撃のダメージに＋1D

武器の命中判定の達成値+【SL+1】

対象にカバーを行う。行動済みでも可。未行動時に使用時行動済みにならない

カバーリングを『射程：20』に変更する。

【物理防御力】に＋［SL×2］、【魔法防御力】に＋SLする。

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃を「対象：単体」に変更、ダメージに＋［CL×10］する。

「種別：刀」の武器をSL個取得する。本人のみ使用可能

「装備部位：」の「種別：刀」の武器を「装備部位：両」に変更し、「攻撃力」に＋［SL×2］する。

武器を使用した命中判定に＋1Dする。（他のアームズマスタリー併用不可）

命中判定の達成値+3

自分がダメージを受けるダメージロールの後に使用する。－［武器の攻撃力÷2］する

対象が行った射撃攻撃・魔法攻撃に対するリアクションを装備している武器を使用した命中判定で行う。対決に勝利した場合、対象が行った貴方への攻撃は失敗となる。

望月勘三郎義時。
東の国の貧乏旗本の三男坊で、仕事がなく働かずに毎日食っちゃ寝してた青年。
お家が貧乏であったため、食っていけるだけの捨て扶持すらなく西の日雇い冒険者に身をやつす事にした。趣味は剣術。
働きたくないでござる！絶対に働きたくないでござる！



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

勘三郎 リフレクション

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

フックダウン

バイタリティ

インサイト

フィッシング

トレーニング：敏捷

ブロウストライカーI

ブロウストライカーII

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

-

-

3

-

-

-

-

≪ディフレクション≫

パッシヴ

パッシヴ

クリンナップ

パッシヴ

パッシヴ

シーン終了時

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

-

自動成功

-

-

自動成功

-

刀装備・シナリオ中１回

-

-

ｼｰﾝ1回

-

-

シナリオ1回

-

≪ディフレクション≫を使用した対決勝利時攻撃を行ったキャラクターに攻撃が命中する。

筋力＋3

器用＋3

「種別：ポーション」のアイテムを１個使用する。

【最大HP】に＋CLする。

はったりや嘘を見抜くなどの【精神判定】に＋1D

【MP】を［2D＋（CL×2）］回復する。

敏捷＋3
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