
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

加賀　智江（かが　ともえ）

サラマンダー
ノイマン

刑事

24歳

死

姉妹

嫌悪

喪失

刑事

女

38

いいひと

2
0
4
2

0
1
0
0

0
0
0
0

4
2
5
4
2

28
14
14
19
38

8
1 3

二輪 裏社会
警察

2 1
1

拳銃 射撃 5r+7 3

0 0

実験体
八幡　千明
八幡　海未

純愛
庇護

恐怖
憐憫

コネ：警察官

10 3

ワーディング

リザレクト

苛烈なる火

コンセントレイト：ノイマン

零距離射撃

バレットワルツ

クリメイト

炎の理

プロファイリング

★

0

3

2

3

5

1

★

★

-

1d10

3

2

2

3

4

オート

気絶時

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

オート

視界

-

至近

至近

武器

視界

シーン

自身

自身

単体

自動

自動

自動

対決

対決

自動

-

↓100

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ラウンド中攻撃力＋［Lv×３］。HPを５点失う。

Ｃ値－Lv。

ダイス＋Lv。同エンゲージ不可無視。

攻撃力＋［Lv×３］。

戦闘不能回復時、［１D＋Lv×２］点のHPダメージ。シナリオ１回。

彩警察署の不良刑事。
幼い頃火事で家族共々死亡するが、FHの実験で蘇る。
同じ施設の八幡千明と仲良くなり、姉妹のように過ごす。
UGNの介入で研究所は潰され、路頭に迷うが千明がUGNエージェントとして働いて生活費を稼いでいた。
暫くして智江は刑事となり、千明も結婚し別々に暮らすようになる。
ある日、千明とその夫がレネゲイド事件の捜査中に死亡する。そして身寄りのない二人の娘、海未を引き取った。

コードネームはデンマーク語で90の意。
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