
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ル・ドゥナム

アコライト

バード バード

エルダナーン

放浪者

8

女性

19

秘密

命令

11
3
0

3

15
5
1

6

9
3
0

3

25
8
1

9

7
2
1

3

21
7
2

9

7
2
1

3

67

96

5

火神の金槌

サークレット
癒しの衣

天狗の下駄
聖印

至近 -3 12 0 0 0 0 0

2
3

-1 3 2 2

6 0 3 0 9 6 8

3 12
6 0 2 8 11 6 10

2 2 2

3 3 2
6 6 2
3 3 2
9 9 2
9 9 2
9 9 2
9 9 2

冒険者セット

HPP*3
MPP*2

毒消し*1
万能薬*1

バックパック

使用済金額
売却金額

ナイフ
マント

66116

12

マジックセンス

プロテクション

ジョイフルジョイフル

アフェクション

レイズ

ヒール

ディスコード

クイックヒール

ファイトソング

キュア

スレノディ

ガルドル

カノン

エルダーマジック

シルバリィソング

★

5

2

★

★

★

5

★

★

★

2

1

2

★

★

-

3

7

0

10

4

4

5

0

5

10

4

F1

-

-

パッシヴ

DR直後

メジャー

DR直後

メジャー

メジャー

DR直前

イニシアチブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

メジャー

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

-

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

-

20m

-

-

自身

単体

単体※

単体

単体

単体

単体

自身

単体※

単体

範囲

自身

単体

自身

自身

-

自動成功

呪歌

自動

魔術

魔術

自動

自動

自動

魔術

呪歌

自動

自動

-

-

1/MP

ｼｰﾝSL

ｼﾅ1

ﾗｳﾝﾄﾞ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅ1

ｼｰﾝSL

ｼｰﾝSL

作成時に知力基本値+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

行動済のキャラクターに有効。対象を未行動にする。

ダメージを０にする。

対象を[2D]点で戦闘不能から回復させる。対象は行動済になる。

対象のHPを[3D+CL*3]点回復

攻撃のダメージに+[SL]D

ヒールをイニシアチブで使用する。

シナリオn回のスキルひとつの使用回数を増やす。

対象が受けているBSをすべて回復する。

使用する際に属性からひとつ選択せよ。対象の属性を選択した属性に変更する。この効果はシーン終了まで持続する。

対象：範囲の分類；呪歌と同時に使用する。範囲を範囲（選択）に変更する。

対象がDL増加の為にFを使用する直前に使用する、対象のDLを1増やす。

魔術判定に＋1D

呪歌判定に+1D

長身で常時ゆらゆらしている女性。

つかみどころがないとかそういうことではなくどちらかというとぽやっとしている天然気質なのかもしれない。

……ところであなた何が見えてるんですか？幽霊？



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ル・ドゥナム ファーストエイド

インサイト

フックダウン

インテンション

トレーニング：知力

トレーニング：精神

トレーニング：筋力

ハンズオブライトI

ハンズオブライトII

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

F1

F1

メジャー

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

戦闘前

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

至近 単体

自身

器用

自動 ｼｰﾝ１

"対象が戦闘不能の時に有効。難易度10の【器用】判定を行なう。 その判定に成功した場合、対象の戦闘不能状態を回復し、【HP】を1にする。なお、対象は行動済となる。"

"はったりや嘘を見抜くなどの【精神】判定に+1Dする。 ただし、嘘をついている理由や隠している内容までは、この判定では分からない。"

ポーションを1回使える。

【最大MP】に+CLする。

該当の能力基礎値に＋３

該当の能力基礎値に＋３

該当の能力基礎値に＋３

効果をダイスで求める分類：魔術に有効、ダメージ軽減を行う分類；魔術の効果に＋１D。この効果はｼｰﾝ終了まで継続する。

《ヒール》を使用する。
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