
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

イヴ

バジリスク

練体師

12

240

邪視と瞳石、猛毒の血液、魔物化、弱点(水氷+3)

女 見た目１５歳

○人族に希望を持っている（優しい人も多いはず）
命を救われたことがある
かつて大好きだったものが今は大嫌い（お薬やぁー）

8

11

14

12 9 29 + 2 5

11 18 37 + 1 6

8 5 24 4

9 6 26 4

6 12 32 5

2 4 20 3

フェンサー

スカウト

エンハンサー

フィジカルマスター

10

1

12

10

魔法誘導

魔法収束

挑発攻撃

回避行動

命中強化

練体の極意

IB32

IB39

IB37

IB29

IB32

IB33

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

妖魔語

バジリスク語

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

ストロングブラッド

アンチボディ

スフィンクスノーレッジ

ケンタウロスレッグ

ビートルスキン

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

トロールバイタル

ジィプロフェシー

リカバリィ

1瞬以外は効果時間二倍

フェンリルバイド予定

ヘルシーボディ予定

0

0

10 15 16 14

0

アラミドコート

バックラー

5

1

1

1

1

19

2

2フェンサー

エレメンタルブレイド 1H 10 +1 17 9 15 10

3 38 114 19 2 62

0/× 7 16 17 20

俊足の魔紋

DG【俊足の指輪】

宗匠の魔紋

ポーションインジェクター（inDP）

巧みの指輪

勇者の証（技）

ラミアの首飾り

正しき信念のリング

変身後も使える

15歳に見えるように

精神抵抗+2

とある研究室から救出された無事だった３個体の１人。
名称は実験体B-5。コンセプトは回避壁。挑発して攻撃を自分に集めるのが仕事。
できるだけ、こっそり生きたい。変身はできるだけ控えたいが、変身しないと戦い辛いのも事実で……悩ましい。魔獣形態は２ｍ級と小さめ
。
一般常識を勉強中。ぼんやりのんびり屋な面が今のところ表にあるが……些細なことで頭を悩ます傾向にある。
自我がまだ未発達なのか一人称がない。無個性になりがち。何故か不思議ちゃんになりそう。
ライフォス神殿に引き取られているが、プリースト技能がないためか、あまり合わないと感じている様子。独り立ちが最終目標。

シャハル（クエイス）さんとはクローン同体。兄のように慕っているが、クローン番号はこちらの方が若い（つまり、先に作られた）。

２卓目の後、救世主の一人ザーヒルさんの元に行くことになった。一生懸命、勉強頑張る。レベル13になるまではライフォス神殿とガメル神



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

イヴ

【消耗品】

保存食1週間分x10

熱狂酒x4

魔晶石３点x100

消魔の守護石x2

月光の魔符+1x3

　　　　　+2x2

　　　　　+3x2

陽光の魔符+1x3

　　　　　+2x2

　　　　　+3

デクスタリティポーション

【装飾品】

DG

巧みの指輪

俊足の指輪

知力の指輪x3

ポーションインジェクター

勇者の証（技）

ラミアの首飾り

破ったアラミドコート

【その他】

赤い輝石亭エンブレム

スカウト用ツール

アンロックキー

手帳

鉛筆＆消しゴム

84785

人族より人族 900

706 1606
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