
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

ホガー（ホラー・トラブル・クリフハンガー）旧ロード・オブ・シリアス・グリーフ・スローター・キャノン・タクシー アントニー・エボバセドス

12 675 15/120

四十八願 初希
ロイド
ミシャ

山田ゆうと
アントニー・エボバセドス
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ドゥアン
エルダナーン
ヴァーナ
アーシアン
アーシアン

ウォーリア
メイジ
シーフ

アコライト
ウォーリア

サムライ
セージ

ダンサー
バード

ウォーリア

東の国から来たって言う剣士さんだよ。「東京」に行きたいらしいんだけど…多分、この大陸には無いんだよね…
詳しいことはわからないけど、なんかスゴい雰囲気あるんだよね。見た目が変わりすぎてびっくりしたけどね。
ダンサーって話なんだけど、やたら手慣れた手口で忍び込んで行くんだよね？法に触れることとかしてないよね？？
彼については…彼は…トモダチだよ…うん。
リーダーってことになってるんだけど、ホントに上手くやっていけるのかなぁ。

《蘇生》
《祝福》

《精鋭部隊》
《最後の力》

《陣形》
《ギルドハウス》
《GH：ガーデン》
《GH：アリーナ》

《背水の陣》
《再行動》

《限界突破》
《派遣販売》

《GH：ギルドマンション》
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効果参照
効果参照
パッシブ

セットアップ
セットアップ　
効果参照
パッシブ
パッシブ

セットアップ
効果参照

セットアップ
メジャー
パッシブ

任意のタイミングで使用できる。ギルドメンバー全員の【HP】を【最大HP】まで回復する。

任意のタイミングで使用可能。ギルドメンバー全員の【MP】を【最大MP】まで回復する。

ギルドメンバー全員の最大HP+5。最大MP+5。

ギルドメンバー全員のフェイトを［GL÷5］＋1点回復。

シナリオ3回。セットアップでギルドメンバーは戦闘移動を行う。

シナリオ3回。ラウンド進行中でなければ、任意のタイミングで使用可能。ギルドメンバー全員が所持している任意のアイテムを売却可能。

ギルドメンバー全員の【最大MP】に＋20

ギルドメンバー全員が行う攻撃のダメージに＋2D6

ラに登場しているキャラクターウンド終了まで、シーン全員の【物理防御】・【魔法防御】を0として扱う。

シーンに登場しているキャラクター全てが行動済みになったときに使用する。ギルドメンバーは未行動になる。シナリオ1回。

ラウンド終了時まで、ギルドメンバーが行うあらゆる判定に＋1D、ダメージに＋2D

シナリオ1回。ギルドメンバーの誰かがメジャーアクションとして使用する。メンバー全員はアイテムの購入や売却ができる。

ギルドメンバー全員の【最大HP】に＋20
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