
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リカルド

ドレイクナイト

戦士

13

870

暗視、魔剣、飛行、竜化、光のブレス、弱点(魔法+2)

男 18

実は貴重な血統である（かも）
人族を助けたことがある
人族と蛮族の争いを止めようとしている（自分ではなく家族（2つの）がかもしれない）

12

15

5

5 19 36 + 1 6

4 18 34 + 2 6

11 11 37 6

8 3 26 4

12 2 19 3

8 7 20 3

ファイター

エンハンサー

アルケミスト

フィジカルマスター

10

5

1

13

タフネス

武器習熟A/ソード

なぎ払い

全力攻撃

武器習熟S/ソード

必殺攻撃

武器の達人

回避行動

2122

1-281

1-288

1-286

1-281

1-288

3-212

1-279

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

マッスルベアー

ストロングブラッド

ジャイアントアーム

クリティカルレイ

10 16 16 16

0

0

0

脱ぎ捨て加工のハードレザー 13 0

1

17

4

6ファイター

ドレイクの魔剣

パンチ

キック

ハンドアックス

ナイフ

ソード/SSランク〈ガイスター〉、本来の必筋30/威力70

武器無しのデータ

武器無しのデータ

射程10m 2/2本

2H

1H拳

1H#

1H投

1H投

35 1

0

0 -1

7

1

17

16

15

16

16

10 22 75

12 16 0

12 16 5

11 16 12

10 19 1

3 41 123 17 6 80

0/× 0 17 17 20

決死の鉢巻き

数多の五王国の耳飾り

アイソアーマスク

奇跡の首飾り

ディスプレイサー・ガジェット

信念のリング

ブラックベルト

幸運の羽

巧みの指輪

ラル＝ヴェイネの金鎖

疾風の腕輪

アルケミーキット

価格は所持品にて管理

2R目のみ全ての攻撃のC値－1

防護点＋1、Lv7未満の敵から遠隔攻撃誘引

生死判定振り直し1回、使い捨て

装飾品装備枠「その他」+1

精神抵抗力＋1

防護点＋1　右のアイテム修正は他との合計

巻き込まれとなる出目が「1～2」になる

価格は所持品にて管理

装飾品装備枠「その他」+1

価格は所持品にて管理

符術の使用を可能とする

愛称：リコ　　　名前は拾われたときに着ていたボロボロの服に刺繍されていた名から推測。本来の家名は不明。

○一般技能
演奏家/Lv2（義理の家族の影響から。とりあえず触れるという程度）
絵師/Lv3（演奏よりこっちの方が向いていた。ただしきれいな風景画や人物画を描こうとしていたはずが血みどろの絵になる）
神学者/Lv2（神々の争いと、現代まで続く人族とバルバロスの争いに思いをはせて）
兵士/Lv3（どんなに他の道を見ていても結局は戦いに惹かれる）

○キャラクター設定
　物心が着く前に孤児となり、孤児となる前の記憶はないが、誰かから「生きて」と言われたことだけは覚えており、生きることに関しての
執着は強い。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

リカルド

○一般装備品

冒険者セット

フック

雨具

蒸留酒の安酒

〇冒険道具類（消耗品）

ネズミ玉x5

○薬品

気付け薬

ヒーリングポーションx6

アウェイクポーションx2

熱狂の酒

○能力値増強の指輪/腕輪

巧みの指輪x11

宗匠の腕輪x3

俊足の指輪x3

疾風の腕輪x3

知性の指輪x8

怪力の腕輪

〇装飾品

決死の鉢巻きx2

〇魔符

月光の魔符＋1x6

陽光の魔符＋1x4

イグニスの魔符x4

イグニスの加護石

〇マテリアルカード

金Bx13

金Ax25

金S

〇魔晶石

3点

○出費

詳細不要の雑多な出費

パーティ資産

ライラへの贈り物

フィーナへの贈り物

リベラへの贈り物

○イベントアイテム

勲章の腕輪

変装用の服と化粧品

〇借金

リベラに貸した

12747

〇称号

従騎士（エスクワイア）

名誉人族

〇装備品

〈数多の耳飾り〉加工

装飾品専用化HP

装飾品専用化MP

〇消耗品

〈イグニスの魔符〉

消費した〈イグニスの魔符〉(喪失中)

〈イグニスの加護石〉

50

200

50

50

50

40

30

50

20

30

20

30

30

100

40

60

60

60

17 987
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