
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

青陽 未奈（せいよう　みな）

エグザイル
サラマンダー

オルクス

UGNチルドレンA

16

生誕

疎まれた子

飢餓

裏切られた

UGNチルドレン

女

42

恩人

4
1
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

5
1
1
2

31
3
3
8
16

3 1
1

UGN 1

フォールンアックス
ファンタズマゴリア（60%前）

（80%前）
80〜99%

白兵
白兵
白兵
白兵

5r+2
6r+2
7r+2
8r+2

2 10
51

ダメージダイスを最大3つまで振り直し可能。結果は振り直したものを適用。効果使用後侵蝕率2点上昇
（1+2+3+4）+武器の攻撃力+バックスタブ

0 0

秘密兵器
あきなかさん

透明
執着
庇護
感服

憤懣
不安

不信感

応急手当キット

4 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：サラマンダー

縮地

バックスタブ

炎の刃

アマテラス

貪欲なる拳

フォールンアックス

超人的代謝

炎の理

★

0

2

4

5

4

2

2

2

1

1

-

1d10

2

2

+4+2

2

4

3

+5

-

オート

気絶時

メジャー

オート

常時

メジャー

メジャー

メジャー

常時

メジャー

視界

-

-

至近

至近

武器

-

武器

至近

シーン

自身

-

自身

自身

-

単体

-

自動

自動

-

自動

自動

白兵・射撃

白兵・射撃

白兵

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV（下限値7）

戦闘移動、または全力移動時に使用。シーンの任意の場所に移動可能、離脱可能。シナリオLV回

縮地をつかった後のメインプロセスの白兵攻撃の攻撃力に＋LV×５。

攻撃力+LV*2

攻撃力+LV*4、ダイス-2

ダイス+LV+1

この武器を使用した白兵攻撃のダメージダイスを振った直後に使用する。振ったダイスの中から最大3つを選んで振り直して良い。振り直した結果が悪かった場合でも、その目を適用する。この効果を適用したプロセスの終了時、あなたの侵蝕率は2点増加する。

ダメージやデータにならない程度のケガや病気を素早く治癒するし、アルコールやドラッグなどを高速で分解、あるいは影響を受けない。ただし、あなたは通常よりも大量のカロリーを必要とするようになる。

炎を作り出す。未奈はこれで主に目眩しを行ったり、ちょっとした熱源に使ったりする。

淡々と任務をこなすようなタイプ。情緒は薄めで一般的な”日常”をあまりしらない。
戦闘の際には炎を刀身とする特殊な大剣を使い、死角からの奇襲をする。
小柄のため、普段は大剣の刀身は消している（サラマンダーの炎で作ってるので消してるイメージみたいな……）
人と関わるのはあまり得意ではないが、最低限度のコミュニケーションはしておこう、くらいには思っている模様。
基本的に目は死んでる。
あまり人に心を赦せないところは過去に裏切られたことが尾を引いているため。
裏切り者は私の”日常”にはよくいるなあ、と考えている。支部の人もビジネスパートナーくらいにとっている。

本人でも自覚しているが、とても燃費がわるい。カロリーバーとはお友達。

コンボは一つだけ
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