
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フレア・フレイ・フローラ

グラスランナー

拳闘士

13

880

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通、1日1回主動作でワードブレイク

女 17?

空腹のあまりに失神したことがある
物心がついた時には独りだった
大失恋したことがある

14

2

9

11 8 33 + 1 5

6 17 37 + 1 6

6 10 18 3

15 16 33 + 4 6

6 3 18 3

17 14 40 6

グラップラー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

13

12

3

12

6

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

武器習熟A/格闘

投げ強化

踏みつけ

鎧貫き

変幻自在

武器習熟S/格闘

武器の達人

220

225

2120

IB39

3143

2120

2123

2120

3143

IB31

IB30

IB31

1-292

1-282

1-281

3-212

交易共通語

魔動機文明語

グラスランナー語

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

マッスルベアー

オウルアイ

キャッツアイ

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

シェイプアニマル

ストロングブラッド

デーモンフィンガー

フェンリルバイト

バルーンシードショット

ジィプロフェシー

バークメイル

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

ミラージュデイズ

イニシアティブブースト

ディスペルニードル

軍師の知略

0

13 18 19 16

0

0

コンバットメイドスーツ 8 1

20

1

1

4グラップラー

イグニタイト製ワールキャッチャー・カスタム

イグニタイト製レッグオブオナー・カスタム
投げ強化(+20)適用済み　命中+1 C値-1　呪：精神抵抗失敗時1R行動判定-1、魔法行使-1

防護点+1　命中+1　呪：水・氷D+2

2H

1H#

8 +3

13 +1

22

20

10 22 53

12 20 53

3 38 114 20 4 78

0/× 18 19 19 0

スマルティエの頭飾り(天然石)

スマルティエの聴音器

スマルティエのアイガード

スマルティエの銀鈴

野伏のサーマルマント

能力増強指輪(器用)

多機能真・ブラックベルト

サイレントシューズ

ブレードスカート

スマルティエの風切り布

能力増強指輪(敏捷)

アルケミーキット

浮身のパレオ

10m手前から聞き耳判定

純エネルギーダメージ-4

その他+1

炎、水・氷属性ダメージ-1

隠密+2

回避時に差が4以上ならば威力10で攻撃

10秒、命中と回避+2　3分ごと

軽業判定+1、MP1で1R+2

一番昔の記憶は眠りから覚めたら何もない洞穴の中で独りの状態。
その後、幼い子供であったフレアに食べ物を用意できるわけもなく、空腹で失神するも運良く通りがかった近くの村人に助けられた。
村人達に家族同然のように育てられ、（多分）15歳となった日に両親を探すべく冒険者となった。
1人で死にかけたこともあり、孤独をひどく恐れる。
村人からはフーと呼ばれており、旅立つ時に親友のレア、レイ、ローラから名前をもらう。

メティオに出会った瞬間、告白するもあっさりと振られる。
だが、そんな過去は忘れてしまうのがグララン。今も毎日付きまとっている。
ちなみに何故好きなのかは自分でも分かっていない。

一般技能：ファーマー2　ハンター10　ボーンカーバー8



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

フレア・フレイ・フローラ

マテリアルカード(白A)x9

マテリアルカード(白S)x5

マテリアルカード(白SS)

マテリアルカード(緑A)x7

マテリアルカード(緑S)x22

マテリアルカード(緑SS)

マテリアルカード(赤A)x9

マテリアルカード(赤S)x10

マテリアルカード(赤SS)

マテリアルカード(黒S)x32

魔晶石3点x80

マナチャージクリスタル（3点）x2

ウォーターバルーンx18

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x5

月光の魔符+1x5

月光の魔符+2x5

能力増強の腕輪(知力)x2

スマルティエの能力増強腕輪(知力)

能力増強の指輪(敏捷)

能力増強の腕輪(敏捷)

能力増強指輪(器用)x3

スマルティエ能力増強腕輪(器用)

スマルティエの能力増強腕輪(筋力)

保存食7日分x4

スカーレットポーションx2

アウェイクポーションx2

消魔の守護石（5点）x3

専用スカウト用ツール

冒険者セット

救難草x5

魔香のパイプ

丈夫なランタン

ランタン用油x3

受益者のシンボル(サジック)

通話のピアス

ひらめき眼鏡

罠探知の棒

土踏まず

アビスシャードx11

アビス強化Bランクx3

アビス強化SSランクx3

3235

称号〈強奪王を倒したもの〉

アルケミーキット専用化

『ガオン無双獣投術』入門

秘伝《巨獣頭槌》

秘伝《撃爆投獣》

ブラックベルトの多機能化

丈夫なランタン購入

専用スカウトツール

真・ブラックベルト購入

真・ブラックベルト多機能化

秘伝《猛進獣殺》

称号〈黄昏の勇者〉

10

50

50

20

20

20

10

0

50

80

20

20

30

20

50

100

50

50

50

80

80

20

1211 2091
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