
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ラーズグリーズ/アラシェヒル

ヴァルキリー

乗り手

15

150

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

9

8

9

12 42 44 107 17

6 44 44 103 + 2 17

12 11 44 75 12

12 15 76 111 18

6 44 59 9

12 15 76 112 18

ファイター

ソーサラー

プリースト/ル＝ロウド

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

15

8

6

12

9

9

2

8

6

15

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/スピア

全力攻撃

かいくぐり

頑強

武器習熟S/スピア

マルチアクション

防具習熟A/非金属鎧

超頑強

2122

IB34

3143

2120

2123

2120

2122

2123

2123

IB31

IB36

IB29

IB29

IB31

IB39

IB31

IB29

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

マッスルベアー

オウルビジョン

ケンタウロスレッグ

デモンフィンガー

リカバリィ

ジャイアントアーム

攻撃障害

高所攻撃

HP強化

チャージ

人馬一体

HP超強化

超高所攻撃

MP譲渡

魔法指示

バランス

極高所攻撃

超攻撃阻害

縦横無尽

特殊能力開放

特殊能力完全開放

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

バークメイル

パラライズミスト

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

15 32 32 27

0

0

0

ハードレザー

カイトシールド

13

13

1

1

34

3

1

5ファイター

パイク

コルセスカ

1H両

1H両

25 -1

30 -1

31

31

10 30 35

10 30 45

3 105 315 34 5 203

25/12 26 33 34 192

真語魔法

神聖魔法

魔動機術

8

6

12

17

15

21

とんがり帽子

背水のタリスマン

狩人の解析鏡

ロジックステイム

そよ吹きマント

敏捷増強の腕輪

ブラックベルト+聖印

跳躍の羽

アルケミーキット

信念のリング

ディスプレイサーガジェット

-1

▽憤激LV2
自身を中心に半径5m以内のこのキャラクターと同陣営のキャラクターが敵陣営からダメージを受けた時、このキャラクターのＭＰを3点減少
させて[憤激]スタックを1点得ます。
[憤激]スタック1点につき、このキャラクターの与える物理ダメージは+1されます。
[憤激]スタックが3点以上蓄積している時、このキャラクターは[〆レイジバースト]を使用できます。
〆レイジバースト
自身と同じ乱戦エリア内に存在している全てのキャラクターに命中を+2した通常攻撃を行います。
この効果によって与えるダメージは、[憤激]スタック1点につき+3点されます。
この効果を使用した手番が終了した時、自身に蓄積している[憤激]スタックは全て解消されます。

☆太陽の光の熾天使(ソラークス セラフィム)(MP15)



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ラーズグリーズ/アラシェヒル

冒険者セット

保存食1週間分

ホース契約書

ペガサス契約書

ワイバーン契約書

ドラゴネット契約者

レッサードラゴン契約書

騎獣用鎖帷子

魔晶石(3点分)x20

アウェイクンポーションx5

スカーレットポーションx6

トリートポーションx9

デクスタリティポーションx9

スカウトツール

蛇皮の加工

敏捷の指輪x4

月光の魔符(2点分)x4

月光の魔符(3点分)x3

陽光の魔符(2点分)x4

陽光の魔符(3点分)x3

マテリアルカード(金S)x4

マテリアルカード(緑S)x3

マテリアルカード(赤S)x4

マテリアルカード(赤SS)x2

マテリアルカード(白S)

4510

30

70 100
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