
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

メリノ

リカント

密偵

6

1000

獣変貌

女性 16

規律に厳しい環境で育った
敵対する者がいる(いた)
目標としている人がいる

13

5

7

6 19 3

8 3 24 4

8 3 16 2

9 1 15 2

8 2 17 2

1 1 9 1

ファイター

スカウト

エンハンサー

6

3

2

防具習熟A/盾

ブロッキング

頑強

1-282

2-230

1-279

交易共通語

リカント語

○ ○

○ ○

ガゼルフット

10 10

6 9 10 8

0

0

0

リチュアル・レザー

スパイクシールド

7

13 1

11

3

2

1

7ファイター

ヘビーマレット

スパイクシールド
もう片方に持った武器と共に、両手利き同様に2回攻撃が可能。 命中低下により-2補正

1H

1H

10 1

13 -2

10

7

12 8 15

10 8 13

冒険者セット

スカウト用ツール

保存食(1週間分)x2

着替えセット

ワイン

ソフトレザー

0

3 24 72 11 7 48

0/× 7 8 7 9

ワイルド・アット・ハート

スマルティエの風切り布

ブラックベルト

"巨人殺し"のマント

虹色の指輪

　同じ種族であっても、その見た目や性質には大きく幅のあるリカント達。 その中でも特に変わった外見の一族に生まれた少女。
彼女の一族は、蛮族達との戦いの多い地域に住んでいたが為、警戒を厳として暮らし続けており、その関係で獣化した姿を常としている。
力の劣る人の姿のままでは、蛮族の驚異から逃れることができない為であり、彼女自身も人化をしたことは殆どない。

　彼女の生まれ育った集落では、数名の護衛が集落の周りを見張り、外へ出るにも護衛の目から離れてはいけない。
また、集落が危険に晒された時には一族全てで大移動を行い、この時に群れから離れた者は驚異にやられぬよう、護衛に引き戻される。

そんな穏やかではない日常を過ごし、厳しい規律の中育てられた彼女であったが、一族が持つ生来の気質もあって非常にのんびり屋である。
集落の外では、"ボーケンシャ"という人々がおり、中でもグランゼール一世という人物は国まで作ってしまったのだという。
じゃあ自分も一族の皆でのんびりできる場所を作りたいな！ などと軽い考えで旅に出て冒険者になってしまった。
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