
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

オニキス・ライブラル

シャドウ

密偵

11

380

暗視/月光の守り

男 ２０

2-6-3　命を助けられた事がある
1-6-5　血縁者と死別した事がある
3-6-6　自殺を試みた事がある

16

7

4

5 18 39 + 2 6

4 12 32 5

12 7 26 4

12 12 31 5

5 10 19 + 2 3

4 7 15 2

グラップラー

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

バード

アルケミスト11

4

7

1

6

1

5

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

両手利き

防具習熟/非金属鎧

頑強

防具習熟S/非金属鎧

超頑強

防具の達人220

225

2120

IB39

2120

2123

223

222

218

IB32

IB29

IB32 交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

ビートルスキン

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

アンビエト

クリティカルレイ

ヴォーパルウエポン

パークメイル

パラライズミスト

イニシアティブブースト

幸運の星の導きを知る

0

11 17 16 15

0

0

フェニックスクローク 17 2

18

8

3

11グラップラー

魔法加工のパワーリストＯＭ+3

魔法加工のパワーリストＯＭ+3
グラップラー専用、パンチ強化

グラップラー専用、パンチ強化

1H

1H

5（15） 1

5（15） 1

18

18

9 16 13

9 16 13

3 37 111 18 11 94

0/× 12 16 17 27

魔動機術 4 7

悪寒のウィッグ

マギスフィア小

ひらめき眼鏡

ポーションインジェクター

器用の指輪

アルケミーキット

韋駄天ブーツ

知力の腕輪

器用の腕輪

危機感知+1

OPタゲサセッションⅡ拾い物値段はOP分のみ

探索、見識+1

デクスタリティポーション

まだ幼い十歳の頃、自分達が住んでいた村が蛮族に襲われ滅ぼされた。
生存者はオニキスただ一人、母が必死にその腕の中に隠し、幾ら嬲られようが決して離さず、その命尽きて尚離さず守り切られた。
その守っていた母ともども殺される、その寸前に助けに来た冒険者達に救われる。
目の前で村が滅び、母が殺され、父も村から出る際に血塗れの状態で倒れてるのを見つけてしまう。
その時の恐怖が元でか髪の色の色素は抜け白く、本来黒かった肌もどういう事か白く変色した。
そんな状態で助けられ、オニキスは当初茫然自失、そして意識が戻れば自分も母と父の元へ、村の皆の元へ行くのだと自ら死を望み、試みる
が寸前の所で助けられた冒険者達に見つかり止められる。
だが、一度や二度でその行いを止める訳もなく、続くそんな行為に冒険者達は考え、オニキスを鍛える事にした。
余計な事を考えられない程疲れさせ、そしてその上でしっかりと現実を見れる強さを身に着けさせればよい、そう考えたのだ。
多少村で鍛えられていたとはいえ、本格的に様々な冒険を乗り越えてきた冒険者達の訓練はオニキスにとって、冒険者達の考え通りそれ以外
の事を考えられない程辛い物になった。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

オニキス・ライブラル

スカウトツール

保存食一週間分x2

着替えセット

赤いベルトポーチ

小型ナイフ

手鏡

本榊セット（玉串用）

櫛

魔化された樫の枝（御幣用）

布（御幣用）

御幣のミスティックロッド

セッション1　消費分

セッション3　消費分

セッション4　消費分

セッション5　消費分

セッション6　消費分

セッション７　消費分

セッション8　消費分

セッション9　消費分

セッション10　消費分

セッション12　消費分

セッション14　消費分

セッション14.5　消費分

セッション15　消費分

魔法の武器

ＯＭ+3

緑色のハンカチ

ピンク色のハンカチ

伊達眼鏡

粗雑な金ＳＳ

マテリアルカード金Ax10

マテリアルカード金S

マテリアルカード赤Ａx5

マテリアルカード赤Ｓ

マテリアルカード緑Ａx5

魔昌石３点x20

魔香草x5

デクスタリティポーション

筋力の指輪

月光の魔符+2

陽光の魔符+3

マナチャージクリスタル

消魔石１０点

世界樹の小さな実

楽器（オカリナ）

30405

マグダレーナ・イエンツと顔見知り

ドルッケンと顔見知り

セッションⅣ　「村の守り人」

秘伝奥義

秘伝基礎

200

100

50

50

30

837 1267
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