
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アルメル・リディアーヌ・ドブレ

人間

神官

5

1480

剣の加護/運命変転

女 16歳

命を助けられたことがある。
かつては貴族だった。
異性の家族がいない。

4

8

9

8 2 14 2

9 3 16 2

7 15 2

9 2 19 3

9 18 + 1 3

9 1 19 3

プリースト/キルヒア

セージ

アルケミスト

5

3

1

魔法拡大/数

魔法拡大/距離

MP軽減/プリースト

226

226

223

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○

バークメイル

0

0

0

0

スプリントアーマー

ラウンドシールド

15

8

0

5

+1

6

ショートソード 1H 5 0 10 0 5

3 16 48 0 6 36

7 0 8 8 36

神聖魔法 5 8

専用：とんがり帽子

専用：聖印/キルヒア

アルケミーキット 知性の指輪

魔物知識+1

割る用

◇一般技能
・貴族（ノーブル）5
・蝋燭職人（ワックスチャンドラー）1

◇プロフィール
　もとはフェンディルの零細貴族、ドブレ家の長女。先細りする現状から脱却するため、起死回生の一手として当主が手に入れた魔剣が件の
『迷宮の魔剣』であり、ある日突然彼女は妹以外の家族を失ってしまう。その時の恐怖で少女の金髪は白く染まってしまった。

　幼い妹と共に幸運にも迷宮から救出されたアルメルは、自分たちを救った『冒険者』の姿に憧れを抱くと共に、食べていかなけばならない
という非常に即物的かつ潰しのきかない理由から、自らも冒険者としての道を歩き始める。ほとんど経験が無いのに死なずに済んでいるあた
り、才能には恵まれているのかもしれない。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アルメル・リディアーヌ・ドブレ

冒険者セット

火縄壺

着替えセット（一週間）

羽ペン＆インク

【消耗品】

マテリアルカード緑Bx20

魔香草x5

魔晶石5点x5

アウェイクポーションx3

保存食（一週間）x2

ワイン（一瓶）x3

たいまつ（5本セット）x3

羊皮紙（5枚セット）x2

魔晶石6点x3

3400

専用装飾品×2 100

0 100
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