
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

イータ・ブルース

ナイトメア

戦士

14

5210

異貌、弱点[土、銀+2]

♀ 95歳

大切な約束をしている
恥ずかしい癖を持っている
神に入信を迫られたことがある（ル＝ロウド）

7

15

8

9 7 23 3

12 32 1 52 8

6 18 39 6

6 9 30 5

9 24 41 6

9 12 29 4

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

グリモワール

アーティザン14

1

6

1

11

9

11

タフネス

バトルマスター

魔力撃

なぎ払い

魔器習熟A

魔器習熟S

魔力撃強化

マルチアクション

魔器の達人

2122

3143

IB39

IB38

AG43

AG43

IB32

IB39

AG43

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

リーゼン地方語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

アンチボディ

メディテーション

ストロングブラッド

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

高所攻撃

チャージ

攻撃阻害

遠隔指示

人馬一体

超高所攻撃

特殊能力開放

騎獣の献身

魔法指示

縦横無尽

バランス

ヴォーパルウェポン

威力増強

回避増強

能力値増強

追撃の魔力

浮遊盾

威力超増強

回避超増強

浮遊魔導書

機先の運び

威力極増強

回避極増強

14 17 22 20

0

0

0

イスカイアの魔導鎧

アカシックダンバー

23

25 1

23

8

4

15ファイター

アカシックトライグリップ

エンハンストゥーム

カードシューター

魔器SS/ソード　威力増強/超増強/極増強/追撃の魔力

魔器B/魔導書　浮遊魔導書

2H 34 17

0

0

10 20 69

0

0

3 52 156 23 15 84

17/× 0 19 20 58

秘奥魔法 9 15

疾風の魔紋

血水晶のチョーカー

マナリング

テルティウスマヌス

アーティザンリング/4

正しき信念のリング

能力値増強×3/HP増強

Η・Blues。

一般技能
用心棒Lv5　調教師Lv2　石工Lv1

フォルネーゼ傭兵団の元団員。傭兵団の中では最古参の一人。
前隊長が戦死したのちに副団長が裏切り、傭兵団を乗っ取った。次の団長になるはずあったディアマンテと一緒にザルツ地方までやってきた
。
彼女自身は傭兵団を再建する気はあまりなく、ディアマンテが無事ならそれで良いと考えている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

イータ・ブルース

冒険者セット

保存食セットx10

着替えx3

工房使用料x90

■■■■■

マナチャージクリスタル10点x3

■■■■■

月光の魔符1x3

月光の魔符2x2

月光の魔符3

陽光の魔符1x3

陽光の魔符2x2

陽光の魔符3

■■■■■

お手製熱狂の酒x9

使用済み熱狂の酒

■■■■■

赤カードS

■■■■■

馬王

57255

ファイラステン流ミエラ派

《騒海・物器自在》

アカシックダンバー

タラディトゥ三手攻法

《アンテ・レトロ》（強撃、暴風のごとく）Ⅰ

《アンテ・レトロ》（強撃、暴風のごとく）Ⅱ

テルティウスマヌス

馬王

専用化：正しき信念のリング

50

20

100

50

20

30

70

150

50

2100 2640
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