
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

エルフィ

ジャンク

タナトス

ゴシック

10

希望

76

煉獄

15
物語

ゲーム

16時

なんか書いてたなぁ

めっちゃずーっとゲームしてた

友達と遊ぶいつもの時間。……遅いなぁ。
1 2 3

1 2 3

2 1 3

たからもの

ミーシャ

セイレン

ドーラ

タマ

依存

嫌悪

保護

憧憬

信頼

0

3

3

3

2

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

地獄の住人

足掻く

奈落への抗い

死神

刹那

悪食

随行

作戦

フェイント

怪力

のうみそ

めだま

カンフー

アドレナリン

けもみみ

よぶんなあたま

あご

かた

うで

ガントレット

こぶし

単分子繊維

しんぞう

はらわた

はらわた

写真

せぼね

オート

オート

オート

オート

オート

オート

ラピッド

オート

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

アクション

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

0

0

1

0

2

4

1

0

2

2

0

0

0

0

自身

0

自身

0

0～1

0

0

0

「地獄」にいる際、攻撃判定+1

狂気追加による振り直しの出目＋1

「奈落」時、アクションコスト-1

白兵攻撃判定+1

自分以外ラピッドジャッジ不可

切断＋2

他姉妹移動時、移動1

戦闘開始時、姉妹一人自由に配置

アクション取り消しコスト分回復

白兵肉弾ダメ＋1

2

1

1

1

1

2

肉弾1

移動1

支援1

腕のダメ-1。白兵ダメ+1

肉弾1

白兵1＋切断＋連撃1

1

はらわた

はらわた

たからもの

次のアクション-1
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