
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フィアナ=ブロウニング

シーフ

ガンスリンガー ガンスリンガー

ヒューリン

英雄

5

女

15

『英雄の子』

強制

9
3
0

3

19
6
2

8

19
6
1

7

8
2
0

2

13
4
2

6

8
2
1

3

9
3
0

3

57

55

5

ガンパード

ハット
クロスアーマー

シーフズツール

10m 0 20 0 0 0 0 0

1
3

8 0 7 0 3 13 8

8 20
7 4 3 13 8

3 2 3

6 6 3
8 1 9 3
6 6 2
2 2 2
2 2 2

学園のローブ
バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
冒険者セット

HPポーション*3
MPポーション*7

ビン＊7
魚肉
果実

【消費】

113516

16

オールラウンド

ワイドアタック

ファニング

ディフュージョンショット

マジックバレット

ワンコインショット

ドッジムーブ

キャリバー

ガンパード

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：魔導銃

バタフライダンス

ファインドトラップ

オピニオン

リムーブトラップ

インテンション

★

1

1

2

1

4

1

1

4

1

1

1

1

1

1

-

4

5

7

6

4

2

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

メジャー

ﾌｧﾆﾝｸﾞ

マイナー

DR直前

リアクション

アイテム

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

SL+1

自身

自身

自身

自身

自身

効果

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

命中

自動

自動

自動

回避判定

-

-

-

-

-

-

-

-

盾装備×

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

射程内のSL+1体に射撃攻撃

射撃攻撃のダメージ+SLD

射撃ダメージ+SL×2、無属性魔法ダメージに変更

対象の物防・魔防を-SL×3にし、DRを算出

回避判定の達成値+SL+2

キャリバー取得

キャリバーの攻撃力+SL×3、重量：6、部位：双に変更。

種別：魔導銃の命中判定+1D

回避判定+1D

トラップ感知+1D、失敗しても作動せず

交渉や説得等の【精神】判定+1D

トラップ解除+1D

【最大MP】+CL

エルーラン王国王都ログレスの出身。
国防に力を注ぐ騎士団に代わり、妖魔を狩るハンターとして英雄視されている
冒険者ジョナサン=ブロウニングを父に持つ。
称えられる父の姿を幼少より見てきたため、父のことを誇りに思っているが、
周囲はフィアナのことを『英雄の娘』という見方しかしなかったため、
フィアナには心を許せる相手がいなかった。
エルクレストへの入学も本人の意思ではなく、父の名を汚さない為の、
謂わば世間体を気にしてのことである。
少々寡黙で不愛想･･･というよりも、育った環境上、人とあまり親しく接することが
なかったために感情表現が苦手であり、口調も非常に硬い。
なお、武器である2丁の銃は父からのプレゼントだが、練習の過程で一方が使用不能に
なっている為、エルクレストへ向かう中、自身でメンテナンスを行なっている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フィアナ=ブロウニング トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

1

1

-

-

パッシブ

パッシブ

-

-

自身

自身

-

-

敏捷基本値+3

器用基本値+3
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