
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

水瀬和輝（みなせ・かずき）

ハヌマーン
ハヌマーン

UGNチルドレンA

13歳

素体

親の理解

恐怖

実験体

男

37

友人

2
2
2
2

1
0
0
0

1
0
0
0

3 7
2
2
2

36
18
18
23
46

3 1
1 1

UGN 1

日本刀 白兵 7r+2 3 5

0 0

実験体
研究者
仲間

桐生嚆矢

尽力
連帯感
友情

恐怖
劣等感
不安

コネ：UGN幹部

6 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ハヌマーン

リミットリリース

かまいたち

さらなる波

疾風迅雷

先手必勝

軽功

無音の空間

★

0

2

1

1

3

3

4

★

★

-

1d10

2

6

2

2

3

オート

気絶時

メジャー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

常時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

100↑

ピュア

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

EA78

EA74

EA75

EA78

EA76

刀剣の扱いに素養を見出されたが、本当は誰を斬ることもしたくない。
苦肉の策としてかまいたちでの攻撃を編み出した。

人を傷つけることも、自分が傷つけられることにも恐怖心が拭えない。
能力は不出来ではないのだが、性格の矯正がうまくいかなかったため、施設の研究員の一部からは「出来損ない」のレッテルが貼られている。

性格は気弱・引っ込み思案・自分に自信が持てないといった要素が重なり、常におどおどしている。
人見知りの気質もあるので、初対面の人物にはなおさらおどおどしている。

「おれよりもっと強い人はいっぱいいるのに……」
「おれも、にいちゃんみたいになれたらな……」

名前の意味：「平"和"な世界でこそ"輝"けますように」

誕生日：3月30日
誕生石：アクアマリン

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

