
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

氷河　零　（ひかわ　れい）

サラマンダー
バロール

UGNチルドレンA

18

憤怒

安定した家庭

破壊

ＵＧＮへの忠誠

高校生

男

33

師匠

2
1
3
2

1
0
0
0

3
0
0
0

6
1
3
2

35
5
5
10
20

4 1
1

UGN 2

　　 0

0 0

父親
母親
姉

桐生嚆矢

信頼
信頼
信頼
友情

不安
脅威
不安
不安

コネUGN幹部
コネ：要人への貸し

4

ワーディング

リザレクト

氷炎の剣

コンセントレイト　サラマンダー

瞬速の刃

終末の炎

ディメンジョンゲート

★

0

5

2

3

1

★

-

1d10

3

2

3

2

3

オート

気絶時

マイナー

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

視界

-

至近

武器

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自動

自動

自動

対決

自動

自動

-

↓100

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

氷の剣を作り、装備する。命中-2  攻撃力+6  G値6　Lv+6

C値-Lv  下限値7

ダイス+Lv+1個

Lv×5までの任意のHPを消費、メインプロセスの間消費したＨＰを攻撃力を+する。

空間を捻じ曲げてワープする

UGNチルドレン
桐生嚆矢という大切な友人が行方不明になり、探している。
平凡な家庭に育った普通の人間だったが、家族をオーバードに殺され、能力に目覚める。

■戦闘スタイル
サラマンダーの力で氷の剣を造り出し、バロールの力で武器を強化する
白兵戦に特化した戦闘を得意とする。
戦闘時になると冷気を放つ青い炎を纏って周囲が冷たくなる。
体力が少なくなると「終末の炎」（技名：フェイタル・フェニックス）を使い、命を削って攻撃力を上げる。

家族を殺したＦＨを強い憎しみを持っており、戦闘時は容赦しない。
半面、ＵＧＮを絶対的な正義と信じており、半ば信仰のような感情を持っている。
コードネーム「アイスマン・ジャック」は、自己を捨ててＵＧＮに全てを尽くす
「名無しの氷男」を意味している。

無口で不愛想なため、
普段の学生生活ではあまり人に関わらずにひっそり生活している。
桐生嚆矢はチルドレン時代からの友人であり、数少ない心を開ける人物であった。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

