
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アルラ・フェイ・ウィルスス

ナイトメア

魔動機師

7

3480

異貌、弱点[土、銀+2]

男 20

近所では一番の物知りだった
始まりの剣を求めている
父親が旅に出ている

9

9

12

5 3 17 + 2 3

12 2 23 3

5 3 17 2

1 2 12 2

6 1 19 + 2 3

8 2 22 3

シューター

マギテック

セージ

エンハンサー

アルケミスト

7

5

1

1

1

両手利き

武器習熟A/ガン

二刀流

射手の体術

1-283

1-281

1-281

2-227

交易共通語

魔動機文明語

シャドウ語

エルフ語

○ ○

○ ○

○

○ ○

ビートルスキン

バークメイル

0

0

0

7 10 10 9

スプリトアーマー 15

10

5

5シューター

デリンジャー

デリンジャー

ナイフ

トラドール

バヨネット(トラドール)

射程10m,装填数2,アビス強化c-1

射程10m,装填数2,アビス強化c-１

射程30m,装填数3

1H

1H

1H投

2H

2H

1 1

1 1

1

5

5

11

11

10

10

10

9 9

9 9

10 9 1

10 9

10 9 15

3 23 69 10 5 33

4 0 9 10 37

魔動機術 5 8

スマルティエの髪飾り

スマルティエの耳飾り

スマルティエのコンタクト

スマルティエの首飾り

綺羅星のインバネス

能力増強腕輪

マギスフィア(小)

バレットポーチ

バレットポーチ

知力の腕輪

補助でスローイングスターを創る。(命中+１、K0、c⑩)

割った

弾丸24発まで収納

弾丸24発まで収納

学者の兄妹の兄。物心着いた頃から父親に知識を詰め込まれたが、本人はあまり興味はなかった模様。けれど一応知識としては受け止めよう
としていたらしく、学者が旅に出てからは近所一の物知りだった。
父は3年前に旅に出たっきり帰ってきておらず、彼を探すために里を出て旅に出た。父が旅に出る数年前から、始まりの剣について研究に没
頭していたため、それが父を探す手がかりであると思い、彼もまた始まりの剣を求めている。
静かな人だが洞察力に優れ、また機械いじりや銃の扱いにおいても人より長けていると自負している。PTのまとめ役。実は妹を溺愛している
。隠しているつもりだが隠せているのかは微妙。

信条：肯定/妹,否定/恋愛
誇示/執着：敵に背を向けない
剣のなんちゃら：受けてみよ、闇夜の魔弾！



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アルラ・フェイ・ウィルスス

弾丸12発x7

冒険者セット

ヒーリングポーションx3

金平糖の破片

銀の弾丸x10

消費

魔晶石(5)x3

手記と写真

ナイフx12

マテカ緑Bx20

マテカ緑Ax3

1点魔晶石x11

月光の魔符x3

陽光の魔府x2

8043 0
77 77
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