
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ディオラ･ネオーノ

エクスプローラー

サロゲート

シーフ

ダンサー

フェイ（ナイトメア）

闇の一族

27

女

17

記憶喪失

奪還

23
7
0

7

18
6
2

8

38
12
2

14

13
4
0

4

30
10
2

12

12
4
1

5

6
2
1

3

238

201

5

竜牙の短刀
竜牙の短刀

ウィングヘルメット
スタークローク

ブライドガントレッド
豪傑の証

色々

至近 0 14 0 0 0 0 0
至近 0 14 0 0 0 0 0

10 4 2
-1 7 0

12
5

8 0 14 0 5 26 12
12 3 16 10
3 2

8 29
8 29 18 34 9 44 22
8 43
4 2 4

12 12 2
8 8 2
12 12 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
5 5 2
8 8 2

99995409923

0

フェイ:ナイトメア

ワイドアタック

バタフライダンス

アンビデクスタリィ

ステップ:ダーク

バトルステップ

アームズマスタリー:短剣

クイックステップ

ステップ:ブライト

マタドール

ダンシングヒーロー

アボイトダンス

ディバインコール

ダブルコール

ソニックハイロウ

★

5

★

★

3

3

★

★

3

5

★

5

1

★

5

-

4

-

-

4

-

-

5

5

4

-

4

-

4

10

パッシブ/メイキング

メジャー

パッシブ

パッシブ

セットアッププロセス

パッシブ

パッシブ

セットアップ

セットアッププロセス

判定の直前

判定の直前

効果参照

セットアッププロセス

ディバインコール

セットアッププロセス

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

場面(選択)

-

命中

-

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シーン一回

攻撃の対象に1点でもHPダメージを与えた場合、対象に［放心］を与える

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

回避判定+1D

右手と左手の武器を双武器にする

回避判定の達成値に+［SL×2］する

ステップ:〜の効果が持続中に有効。攻撃の命中判定+SL、回避判定＋SL、攻撃のダメージに+SLする。

短剣の命中判定+1D

ステップ〜のダンサーのスキルを2個使える

行動値にSL×3する

回避判定にSL+1する

判定に+1D

回避の達成値に+SLする

召喚具を１つ装備

ディバインコールで使用したアイテムが装備部位:片の武器の場合右手の左手にそれぞれ装備

行動値に+SL×3.する

称号クラスチェイサー
表向きはダンサーだが親が王国などでスパイをされている為使えるようにスパイとして教えを受けていたが17歳の時に記憶を喪失し、親に捨てられたため孤独と
なったが記憶を取り戻すためにダンサーを続けながら記憶を取り戻すすべを見つけている
ダンスは体が覚えていた
記憶喪失後は不器用だが素は優しい性格
現実世界のある人と容姿がそっくり



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ディオラ･ネオーノ デスブレイド

ゲイルスラッシュ

クイックムーブ

ハイドコート

サイレントキル

ハードヒット

ピアシングストライク

ゴーストアタック

シャドウハイド

インティション

ツインフェイサー

ダガーアーツ

アフターイメージ

タイムマジック

ストライクスロー

トップギア

シックスセンス

ファインドトラップ

イクイップリミット

5

3

5

1

5

3

3

3

1

★

★

1

★

★

3

2

1

1

1

10

15

-

3

-

10

5

-

10

-

-

-

12

15

-

-

-

ダメージロールの直前

メジャーアクション

パッシブ

マイナーアクション

パッシブ

ダメージロールの直前

ダメージロールの直前

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブアクション

ムーブアクション

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

シナリオSL回

シーンSL回

隠密、シーンSL回

攻撃のダメージに+行動値する

ワイドアタックを二回行う

行動値と移動力に+SL×2する

隠密状態になる。エンゲージしていても隠密できる

攻撃のダメージに+SL×4する

メインプロセス終了まで武器攻撃ダメージに+SL×10する

攻撃のダメージに+SLDする

ピアシングストライクの効果にSLDする

回避判定が成功した時、メジャーアクションを行う

敏捷判定+1D

武器命中+1D

回避判定+SL+2

命中判定+1D、回避判定+1D

ムーブアクションを二回使える

射撃ダメージ+SL×4し、射程に+10m

デスブレイドの効果に+SLDする

奇襲攻撃を受けた時判定に-1Dされることなく判定を行えるようで

トラップの探知に+1D

装備の重量+5
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