
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

浅村 幸(あさむら ゆき)

ノイマン
エンジェルハィロゥ

高校生

17

忘却

安定した家庭

自傷

記憶喪失

高校生

男

33

忘却

0
3
4
1

1
0
0
0

0
0
0
0

1
3
4
1

26
10
10
15
30

4 2
1 1 1

噂話 1

ナイフ 射撃 3r+4

0 0

特異点
記憶の中の誰か

アルフレッド・J・コードウェル
増倉 俊

幸福感
懐旧
友情

悔悟
恐怖
食傷

ウェポンケース
アクセサリー(狐面)

制服
携帯電話

コネ:手配師

4

ワーディング

リザレクト

リフレックス:ノイマン

守りの弾

コンバットシステム〈射撃〉

エクスマキナ

勝利の女神

天からの目

生き字引

真昼の星

構造看破

★

0

2

1

3

2

2

2

1

★

★

-

1d10

2

5

3

4

4

2

1

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

？市に出没する正体不明のオーヴァード。
出現時には常に狐面を被っており素顔は不明。
体格や声などから高校生程度の年齢ではないかと推測される。
レネゲイド関連の事件現場に度々表れる姿が確認されており、現場での様子から独自に被害者の救出等を行っていると思われる。
状況把握に長ける能力を有していると見られ、シンドロームはノイマンやオルクスなのではないかと推測される。
FHとの関連性は不明。

ーUGN？市支部からの報告ー

《リフレックス:ノイマンLv2》/リアクション/侵蝕2/C値を-Lvする(下限値7)
《守りの弾》/オート/射撃/自身/至近/侵蝕 5/「タイミング:リアクション」のエフェクトと組み合わせ可能。射撃武器を装備中、20m以内に存在するキャラが攻
撃の判定を行った直後に使用する。その達成価を難易度とし、このエフェクトを組み合わせた判定を行なう。成功した場合、攻撃は失敗となる。
《コンバットシステム:射撃Lv3》/メジャー/リアクション/射撃/侵蝕 3/組み合わせた判定のダイスを+[Lv+1]個する。
《エクスマキナLv2》/メジャー/リアクション/射撃/侵蝕
4/〈コンバットシステム〉と組み合わせて使用する。このエフェクトを組み合わせた判定の達成値を+10する。(シナリオLv回)
《勝利の女神Lv2》/オート/自動/単体/視界/侵蝕 4/対象が判定を行った直後に使用する。その判定の達成値を+[Lv×3]する。(ラウンド1回)
《生き字引Lv1》/メジャー/意志/自身/至近/侵蝕
1/すべての〈情報：〉の代わりに使用して、情報収集判定を行える。この時、情報収集判定のダイスを+Ｌｖ個する。

https://ccfolia.com/rooms/Z4Qxh4zse
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