
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

オスカー･マダギリヤン

ウォーロード

バイキング

ウォーリア

ニンジャ

ヒューリン

犯罪組織

11

男性

37

大成功

無目的

20
6
2

8

9
3
3

6

9
3
2

5

9
3
0

3

9
3
0

3

19
6
0

6

19
6
1
1
8

117

86

6

スピードアックス
ハンドアックス
クロスヘルム

妖精のチェインメイル
ポイントアーマー

手入れ道具

至近 -2 13 0 0 0 -1 0
至近 -2 8 0 0 0 -1 0

-1 3
7 1

-1 3

6 0 5 0 6 8 13

4 13
4 8 3 13 7 6 13
2 21
2 2 2

3 3 2
6 6 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
釣り竿

ハンドアックス
HHPP
HMPP
毒消し

1767520

10

プロビデンス

ボルテクスアタック

アームズマスタリー：斧

カバーリング

カバームーブ

スラッシュブロウ

マーダースキル

シークレットアーツ

デスブロウ

ダブルアーツ

ウェポンシュート

ブラッディフィート

アックスブーメラン

アックスボマー

レイザーシャープ

★

★

★

★

1

3

5

5

3

★

★

★

★

3

★

-

-

-

2

4

3

-

5

5

20

5

5

5

2

-

パッシヴ

効果参照

パッシブ

ＤＲの直前

カバーリング

ＤＲの直後

パッシブ

判定の直後

ＤＲの直前

メジャー

メジャー

マイナー

メジャーアクション

アックスブーメラン

パッシブ

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

20ｍ

-

効果参照

-

-

-

自身

自身

単体

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

命中判定

自動成功

命中判定

自動成功

-

1/シナリオ

防御中1回

シーンＳＬ回

1/シーン

シナリオＳＬ回

シーン1回

シナリオ1回

斧

作成時にフェイト+1

武器攻撃と同時に使用、対象を※単体に変更しダメージに+CL*10

斧を使用した命中判定に+1Ｄ。

対象にカバーを行う。行動済みでも可

カバーリングを射程20ｍに変更

武器攻撃のダメージ増加を行う。その攻撃ダメージに+ＳＬ*2Ｄ。

攻撃の命中判定でクリティカルした場合、ＤＲに+ＳＬ+1Ｄ。

命中判定で振ったダイスのうち3個以下のダイスを振りなおす

命中判定でクリティカル時、ダメージ増加+ＳＬ*10

メジャーアクションのニンジャのスキルとメジャーアクションのスキル、パワーを同時に使用する

投射による射撃攻撃を行う。投射不可の武器も使用可能、武器は攻撃力が2倍になり、メインプロセス終了時に破壊される

攻撃の命中判定に+1Ｄ。メインプロセス終了時まで

斧を投射可能武器として射撃攻撃を行う。命中判定に+1Ｄ。その後武器は手に戻り装備品となる

アックスブーメランのダメージに+ＳＬＤ

武器攻撃のダメージに+1D

命中　5Ｄ6
ＤＲ　5Ｄ6+12　
クリティカル　クリティカルダイス+11Ｄ6+42

ヒューリン 男 37歳
好き:イケてるもの、新しいもの
嫌い:ダサいもの、古臭いもの

ベテラン冒険者の1人、20年以上やっている。
現在はグランフェルデンを中心に活動しているがパリス同盟だいたい渡り歩いた。
40手前という歳であるが自分はギリギリ若者だと言って譲らない。
年の功(本人は絶対言わない)から冒険者事情に詳しく若い冒険者の面倒をよく見ている。
「よぉ！　ご機嫌なパーティだな！いっちょカマしてやろうゼ！」



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

オスカー･マダギリヤン バトルコンプリート

アームズロジック：斧

ストームアタック

バイオレントヒット

ストリートワイズ

フィッシング

シュータースタンス1

シュータースタンス2

シュータースタンス

ファーストエイド

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

7

-

-

-

-

-

-

-

-

判定の直後

パッシブ

パッシブ

クリンナッププロセス

メジャー

効果参照

戦闘前

シュータースタンス1

効果参照

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動成功

自動成功

-

自動成功

幸運

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

器用

１/シナリオ

1/シナリオ

判定を振りなおす

斧を使用した命中判定に+1Ｄ。

スラッシュブロウの効果に+ＳＬ*3Ｄする。

既に使用したボルテクスアタックを再度使用可能にする

情報収集を【幸運】で行う。その幸運判定に+1Ｄ

シーン終了時にＭＰを2Ｄ+ＣＬ*2回復

フェイトを1消費、射撃攻撃のダメージに+1Ｄする。シーン終了時まで

フェイトを1消費、シュータースタンス1の効果を射撃攻撃の命中判定に+1Ｄ、ダメージに+1Ｄに変更する

クリティカル時フェイトを1消費、対象の防御力を0としてダメージを算出する

対象の戦闘不能を回復する。難易度１０の器用判定を行い、成功した場合【ＨＰ】を１にし、行動済みにする。
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