
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

抹茶猫

ウロボロス
ブラム＝ストーカー

レネゲイドビーイングC

茶年

生誕 飢餓

抹茶神教祖

茶

300

2
3
3
0

0
0
1
0

0
0
0
0

5
5
5
5

7
8
9
5

1043
25
25
30
60

20
1 1

抹茶免許 抹茶道 抹茶学 抹茶ニュース 1

　　
　　

0
0

0 0

Eロイス「超越活性」
Eロイス「ありえざる存在」
Ｅロイス「唯我独尊」
Ｅロイス「破滅の足音」

Eロイス「」

10

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズ

不死者の血

レネゲイドライフ

生命増強

生命増強2

イベイジョン

浄玻璃の鏡

異形への変貌

爆裂重力

赫き剣

破壊の血

オリジン：レジェンド

コンセ：ウロ

★

0

1

1

5

10

10

1

1

1

5

5

5

5

1

-

1d10

エネ

エネ

エネ

エネ

エネ

エネ

エネ

オート

気絶時

常時

常時

常時

常時

常時

常時

リア

セット

セット

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

対決

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

RB

リミ

RB

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

騒動判定ダイス+LV個

ブラムでのHP減少無し

HP+「LV*100」侵蝕率のLV-1

HP+「LV*30」

HP+「LV*20」

ドッチ達成値「ダイス*2+技能」

ドッチ判定RC変更

侵蝕ボーナスダイス2倍　シナ1回

ダメージ+「Lv*20」ダメ入ったら無効

白兵・攻撃力+「（HP-LV*2）+8」至近

攻撃力+「LV*3」G値+5

精神判定値+「LV*2」

＠7

元祖抹茶のＲＢ。抹茶追い求めすぎてジャームじゃな

こいつは抹茶が食べたい。
抹茶を食べるだけの食欲を飢餓として生き、行動する。
そして、こいつにとっての抹茶は抹茶もあるが、周りから見たら血肉でもある。

つまりは
自分の体は抹茶で出来ている＝自分の抹茶をあげれば相手も抹茶になる＝相手は抹茶（血肉）→食う！

侵蝕率300のボーナス
ダイス+7　LV+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

抹茶猫 無業の影

渇きの主

原初の赤：一閃

ブラッドバーン

原初の灰：デボラスフレア

背徳の理

原初の紫：復讐の領域

1

5

1

3

3

5

1

★

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

至近

武器

至近

視界

単体

自身

単体

対決

対決

対決

対決

自動

自動

80

120

120

精神判定変更

装甲無視　HP+「LV*4」

即移動　即攻撃

攻撃力+「LV*4」

HP軽減不可

HPダメを与えた時、判定ダイス+「LV*2」

HPダメ返し
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