
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

藤乃樹　紫苑（フジノキ　シオン）

ハヌマーン
ハヌマーン

大学生

２１

探求

義理の両親

妄想

平凡

大学生

女

32

師匠（玉野　椿）

2
2
2
2

0
0
1
0

0
0
2
1

2
2
5
3

29
15
15
20
40

1 1
2 1

＜運転：二輪車＞ ＜知識：コンピューター全般＞ 学問・裏社会・ウェブ（各１）2 2 1 2

深遠なる刃風
双腕の槍風

～↓　マシラコンボ～
原初の神風

ＲＣ
ＲＣ
　　
ＲＣ

5r+2
5r+2

0
5r+2

コンセ+振動　コ+５　C-2　攻撃+１
振動+サイレン　コ+８　攻撃+４

コンセ+マシラ+振動　コ+１０　C-2　攻撃+１１　判定D-5

強化服 1 1

1 0

道端　牡丹（みちばた　ぼたん）
玉野　椿（たまの　つばき）
粉雪　結衣（こなゆき　ゆい）
義理の両親（柳（やなぎ）　夫妻）
大学の親友（楠　雄大　（くすのきゆうだい））
本当の両親（藤乃木（ふじのき）　夫妻）
東谷　早人（あずまや　はやと）

友情
好意

連帯感
幸福感
信頼
信頼
信頼

疎外感
憤懣
憐憫
偏愛

劣等感
嫉妬
不安

バイク

6

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

振動球

サイレンの魔女

マシラのごとく

先手必勝

★

0

2

1

1

1

2

★

★

-

1d10

2

3

5

5

オート

気絶時

メジャ

メジャ

メジャ

メジャ

常時

視界

-

視界

視界

-

至近

シーン

自身

シーン

単体

自身

自動

自動

対決

対決

対決

自動

-

↓100

80%↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値低下：ハヌマーン

攻撃+Lv　装甲値無視射撃

攻撃+（３×Lv）　装甲値無視

攻撃：+(Lv×10)、判定D-5、ｼﾅﾘｵ中1回のみ

行動値+（Ｌｖ数×3)侵食率+4になる

---PC1ハンドアウト---------------------------
カヴァー/ワークス　　学生/学生
ロイス：道端　牡丹 　推奨感情：友情/疎外感

君はUGNのオーヴァードであり、道端　牡丹と親しい友人だ。
牡丹のAオーヴァードへの憧れを毎日聞かされ、それでも最後まで付き合ってあげる数少ない人間である。

まだまだ経験の浅い新人オーヴァードだが、牡丹とはカブズでペアを見つければ共に戦おうと
約束をするぐらい仲が良かった。

もしそれが果たされていればとても幸せな「非日常」だっただろう。
しかし、今君の目の前に映っているのは、自身に牙を向く恐ろしい獣だった。

その日君は、本当の意味で覚醒した。

・・・・・・・

大学生だった私の周りで流れる、何の変わりも無い毎日が全てと思っていた。
しかし、何の因果か世界の真の姿を知り、それに関わる場所に立つことになる。
一変した世界に戸惑い、窮屈と思い始めた真世界の中で、心の支えを見つける。
同世代と思える女の子が、自分の運命を知っていながらも、前向きに歩んでいる。
それに惹かれ、少しずつ会話をするようになり、私たちは”親友”となった。
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