
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ジュリア・ダーウィン

エグザイル
キュマイラ

UGN支部長A

命令

貧乏

憎悪

喪失

ジ・アンサイクル社長

36

貸し

5
1
0
2

1
0
0
0

0
0
0
0

4
2
5
4

10
3
5
6

80
11
11
16
32

5
1 1

UGN2 2

戦闘形態
通常攻撃

死神の爪撃
突爪

白兵
白兵
白兵
白兵

14r+5
19r+5
19r+5
16r+5

10
10
10
10

19
19
34
19

A~D
１～３。対象の与ダメージ-10。

１～４。対象の与ダメージ-10。１回/シーン
１～３・５。ガード無視。対象の与ダメージ-10。Lv回/シナリオ

0 0

古代種
蜘蛛女

不知火 孔明

14

ワーディング

リザレクト

異形の刻印

生命の黄金律

形状変化：剛

形状変化：柔

破壊の爪

ﾊﾝﾃｨﾝｸﾞｽﾀｲﾙ

デビルストリング

軍神の守り

イージスの盾

スプリングシールド

デモンズウェブ

獣の誓い

リセット

★

0

7

3

5

5

1

1

3

1

3

3

5

3

1

-

1d10

+3

5

3

2

3

1

6

2

3

2

2

3

X

オート

気絶時

常時

ｍ

ｍ

ｍ

ｍ

ｍ

A

A

A

A

A

A

A

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

視界

至近

至近

至近

10ｍ

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

１

自身

自身

自身

1

単体

自身

自動

自動

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

80↑

120↑

D

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

HP＋[Lv*5]

シーン中、【肉体】判定D＋[Lv+1]個。複数の《形状変化：》の効果発現可能。

シーン中、攻撃力＋[Lv*2]。他の《形状変化：》の効果無効。

シーン中、G値＋[Lv*2]。他の《形状変化：》の効果無効。

素手データ変更

戦闘移動。Lv回/シーン

対象の「ﾀｲﾐﾝｸﾞ：A」エフェクト打ち消し。「制限：-」以外不可。Lv回/シナリオ

カバーリング。

G値＋(Lv)D。

G値＋10。Lv回/シーン

対象が受けるダメージをー[Lv+1]Dする。１回/ラウンド

被弾時使用。ダメージを与えたキャラクターを対象とした攻撃のダメージ＋[Lv+1]D。単体のみ。

バッドステータスをすべて回復。１回/シーン

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ジュリア・ダーウィン

死神の突爪
戦闘形態（100↑）
通常攻撃（100↑）
死神の爪撃（100↑）

突爪（100↑）
死神の突爪（100↑）
死神の巨爪（100↑）

白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵
白兵

16r+5
15r+5
21r+5
21r+5
18r+5
18r+5
18r+5

10
12
12
12
12
12
12

34
22
22
40
22
40
40

１～５。ガード無視。対象の与ダメージ-10。１回/シーン＆Lv回/シナリオ
A~D

１～３。対象の与ダメージ-10。
１～４。対象の与ダメージ-10。１回/シーン
１～３・５。ガード無視。対象の与ダメージ-10。Lv回/シナリオ
１～５。ガード無視。対象の与ダメージ-10。１回/シーン＆Lv回/シナリオ
１～６。ガード無視。範囲攻撃＆ダメージ＋２D。対象の与ダメージ-10。１回/シーン＆Lv回/シナリオ

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ｴｸﾞｻﾞｲﾙ

オールレンジ

深き傷跡

死神の精度

貫きの腕

ｼﾞｬｲｱﾝﾄｸﾞﾛｳｽ

環境適応

体型維持

獣の直感

2

5

5

3

3

3

1

1

1

2

2

2

4

3

5

-

-

-

M

M

M

M

M

M

常時

常時

M

-

武器

武器

武器

武器

武器

至近

至近

至近

-

-

-

１

1

範囲(S)

自身

自身

自身

VS

VS

VS

VS

VS

VS

Auto

Auto

Auto

-

-

-

Limit

-

100↑

-

-

-

CL値-Lv

判定D＋Lv個。

１点でもダメージを与えた場合、対象の次の攻撃ダメージ-[Lv*2]

《オールレンジ》と組み合わせて行う攻撃の攻撃力＋[Lv*5]。１回/シーン

ガード不可。判定D－３個。Lv回/シナリオ

範囲拡張。攻撃力＋２D。Lv回/シナリオ

局地環境に順応できる。

理想の体型を維持できる。

僅かな気温や温度の変化、天気や地震を予測する。
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