
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

オラン

ラルヴァ

軽戦士

15

500

暗視、弱体化、吸血の祝福、忌むべき血

男 16

○人族に恩がある
大きな勘違いをしている(いた)
故郷の場所を知らない

14

7

10

6 18 38 + 1 6

11 31 56 + 1 9

17 23 47 + 1 8

1 9 17 2

9 12 31 5

1 7 18 3

フェンサー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

15

9

9

10

10

6

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

挑発攻撃

スローイング

防具習熟A/非金属鎧

命中強化

回避行動

武器習熟A/投擲

武器習熟S/投擲

マルチアクション

2120

2123

2120

2122

2123

2123

2120

2121

2123

IB37

IB30

IB31

IB32

IB29

IB31

IB31

IB39

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

魔神語

魔動機文明語

妖精語

バジリスク語

ディルフラム

ノス語

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフィット

アンチボディ

マッスルベアー

スフィンクスノーレッジ

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

リカバリィ

ジィプロフェシー

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

バークメイル

エンサイクロペディア

イニシアチブブースト

0

0

15 21 24 23

0

風切りのサーコート

バックラー

15

1

1

1

2

28

3

3フェンサー

リパーナイフ

リパーナイフ
銀加工、魔法の武器加工、妖精の武器加工（炎、水氷、風、土）

銀加工、魔法の武器加工、

1H投

１H投

5 1

5 1

24

24

8 27 5

8 27 5

3 57 171 28 3 64

15 18 17 20 20

DG【アルケミキット】

勇者の証（技）

狩人の解析鏡

ポーションインジェクター

筋力の魔紋

巧みの指輪

ブレードスカート

軽業のブーツ

俊足の指輪

正しき信念のリング

魔物知識に成功するとその魔物に対して命中+1を得る

DPセットが基本

命中＜回避+4なら反撃ｋ10＠9+ﾌｪﾝｻｰ+筋力B

転倒しなくなる

リパーナイフ投擲挑発戦士。
ブレスと魔法は天敵。よって、ドラゴンは敵。
丁寧だが、どこかチクリとした言い方に感じるかもしれない（頑張る）。気に入ると何かと細々と世話を焼きたがる傾向にある。

かなりの偏食で、肉メインの食生活。好物は金平糖。思い入れがあるらしい。

たぶん、ライダーは取らない。魔法もたぶん取らない。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

オラン

【武器】

リパーナイフ（火花、雫、砂、柳）x4

リパーナイフ（無）x3

【消耗品】

保存食（１週間分）x10

熱狂酒

研磨のヤスリ

ポーションボールx20

デクスタリティPx2

スカーレットPx2

タフネスP

アウェイクPx2

緑Ax5

緑Sx5

赤Sx5

白Ax5

白Sx2

【その他冒険者道具】

MCC２点x20

MCC５点x5

スカウト用ツール

180

【加工】

HP専用　50*1

MP専用　50*1

武器専用化

防具専用化

【流派】

ミエラ派入門

物器騒海

20

50

50

100

50

2230 2500
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