
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

不知火 孔明

バロール
ノイマン

UGNエージェントC

感染 妄想

UGN繰登市支部 支部長

28

0
1
5
2

0
0
1
0

0
0
0
0

1
3
4
8

1
4
10
10

53
18
18
23
46

1 6
6 10

レネゲイド UGN
学問

8 6
6

　　 0

0 0

触媒
不知火 莱那

40

ワーディング

リザレクト

ｸﾞﾗﾋﾞﾃｨﾃﾘﾄﾘｰ

戦術

鬼謀の策士

リカバリー

ﾊﾞﾀﾌﾗｲｴﾌｪｸﾄ

真実の軍略

ｸﾞﾗﾋﾞﾃｨｶﾞｰﾄﾞ

孤独の魔眼

斥力障壁

セットバック

魔人の盾

時の棺

特異点定理

★

0

3

5

1

1

1

3

3

3

5

3

3

1

3

-

1d10

＋4

6

6

2

3

5

3

4

2

2

4

10

4

オート

気絶時

常時

S

S

S

S

A

A

A

A

A

A

A

A

視界

-

至近

視界

視界

視界

視界

視界

至近

視界

視界

至近

至近

視界

至近

シーン

自身

自身

ｼｰﾝ(S)

ｼｰﾝ(S)

1

1

１

自身

X

１

自身

自身

１

自身

自動

自動

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

-

↓100

-

-

Limit

-

-

120↑

-

-

-

-

-

100↑

Limit

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

最大HP＋[Lv*7]

対象のMでの判定ダイス＋Lv個。自身対象不可。

《戦術》。ノイマンエフェクトの対象射程を変更。１回/シナリオ

暴走以外のバステ全回復。自身対象不可。Lv回/シナリオ

ラウンド中１度だけ、対象の判定の達成値＋５。Lv回/シナリオ

対象の判定ダイスを－[Lv*3]または＋[Lv*3]。次の自身の判定D－５個。　１回/ラウンド＆３回/シナリオ

G値＋(Lv)D

自身を対象に含む範囲攻撃の対象を自身のみに変更する。Lv回/シナリオ

被ダメージ－[1D+Lv*3]。１回/ラウンド

バステLv個回復。

G値＋[Lv*10]。１回/シーン

対象の判定を失敗させる。１回/シナリオ

《孤独の魔眼》。G値＋[Lv]D

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

不知火 孔明 アドヴァイス

戦場の魔術師

弱点看破

妨害排除

ひらめきの盾

チェンジ

ﾃﾞｨﾒﾝｼﾞｮﾝｹﾞｰﾄ

偏差把握

ﾎﾟｹｯﾄﾃﾞｨﾒﾝｼﾞｮﾝ

暗号解読

プロファイリング

5

5

3

3

3

1

1

1

1

1

1

4

3

3

3

2

3

3

-

-

-

-

M

M

M

A

A

A

M

M

M

M

M

視界

-

視界

視界

視界

至近

至近

視界

至近

至近

至近

１

３

1

1

1

1

X

ｼｰﾝ(S)

X

自身

自身

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

Auto

-

Limit

-

-

80↑

100↑

-

-

-

-

-

対象のCL値－１（下限６）。判定D＋Lv個。

《ｱﾄﾞｳﾞｧｲｽ》。対象拡張:３体。[Lv+1]回/シナリオ

対象の攻撃力＋[Lv*3]

対象のダイス減少効果無効。Lv回/シナリオ

対象の被ダメージ－10。Lv回/シナリオ

対象変更:自身。１回/ラウンド

既知の場所へのゲートを作る。戦闘時使用不可。

周囲にあるものすべての位置と動きを把握できる。

空間を捻じ曲げて隠しスペースを作る。

あらゆる暗号を解読できる。

些細な情報から真実を導き出す。
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