
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

マクラウド

ソロリティ

レクイエム

レクイエム

17

希望

31

花園

10
74.ゲーム

39.感謝

77.幸福の時

滅んだ世界

寝ても覚めてもゲームをしていた。何のゲームだったのか、何のためのゲームだったかわからないけれど。画面を眺め続けていた記憶、部屋から出るのも、眠ることさえ惜しんでいた記憶はある。

いくら感謝してもしきれない人がいた。まだ「ありがとう」も行っていない……はず。会えたら、最初にその言葉を伝えなくては。ああ、でもその人は誰だったのだろう。どんな人だったろう。

ああ、幸せ。こんなに幸せでいいのかな。終わるのがこわいくらいの幸せ。夢じゃないかと思うくらいの幸せ。そう。あなたの中にある夢のような記憶。けれどそれは、「あった」のだ。

母の愛を4 2 6
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たからもの：ぬいぐるみ
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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号令

魔弾

子守歌

銃神

集中

カンフー

ランチャー

ショットガン

二丁拳銃

火炎瓶

継ぎ接ぎクジラのぬいぐるみリュック

アンデッドガン
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

あなたを含む舞台上にいる姉妹全員、望む攻撃マニューバ１つを「ラピッド」で使用してよい。

バトルパートで射撃攻撃マニューバの最大射程を+1してもよい。

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目-1、コスト-1

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

以後、ターン終了まであなたの攻撃判定の出目+1.

最大行動値+1.

砲撃攻撃4+爆発。

射撃攻撃1+爆発、攻撃判定の出目+1

射撃攻撃2+連撃+1.

砲撃攻撃1+爆発+連撃1、攻撃判定の出目-1。

もこもこでふわふわ、だった、筈。今はガサガサで、何の動物を模しているのかも覚えていない。

射撃攻撃1+爆発+全体攻撃

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

