
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ロナルド・T・ヴァンセン

バロール
ノイマン

不良高校生

17

憤怒

名家の生まれ

解放

海外生活

インテリヤンキー

男

50

ビジネス

0
1
5
2

1
0
0
0

0
0
0
0

1
1
5
2

27
7
7
12
24

1 2
1 1

14

裏社会2 2

栄光と勝利の槍 射撃 5r+15 3 11＋1D10 C：ネームド・ヒストリー（古の聖槍）

0 0

遺産継承者：栄光と勝利の槍
李柴 　ライ　GR
金剛 龍生　BU

コネ：情報屋（C:パトロン）
コネ：噂好きの友人（C:パトロン）
コネ：ハッカー（C:パトロン）

UI：サイドリール
エンブレム：格闘技経験者
エンブレム：最強の二人
エンブレム：潰れたバー

ウェポンケース
照準器

4 　1

ワーディング

リザレクト

CR：ノイマン

コントロールソート

孤独の魔眼

カウンター

チェンジ

天上からの誘い

戦術

フェイタルヒット

帝王の時間

扇動家

★

0

2

1

1

2

1

1

3

3

★

★

-

1d10

2

2

4

4

3

3

6

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

リアクション

オート

イニシアチブ

セットアップ

オート

視界

-

シーン

自身

自動

自動

射撃

-

↓100

80

100

120・アージ

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

【精神】置換

範囲（選択）を自身の身に　Lv/シナリオ

対象と判定値勝負で攻撃　未行動時のみ

単体攻撃の対象を自分に　1/R

R間　判定の達成値+Lv×5　1/シーン

自身以外のPCの判定ダイス＋Lv個

ダメージロールに＋LvD

好きなものは……ティーブレイクとオーケストラだ

「行くぞテメェら……宴の、始まりだァ！！」

「聖槍――抜錨。流れ落ちる血と水は証。我が見た勝利の証だ」
「馬鹿馬鹿しい。お前が負けたんじゃねぇ。『我“は”勝つ』……必ずな」
「行くぞ！！　我らが娑龍流魔亜入の拾弐勇士よ！！　テメェらの伝説を打ちたてやがれ！！」
「いつか帰るさ……この街に、な」

―概要―
通称ロン
フランスの音楽家の名家ヴァンセン家に生まれた子。
FHのマスターエージェントであった父の子供を歯牙にもかけない姿に怒り、覚醒。
セルの6割を壊滅させつつ、宝物庫にあった聖槍を奪って逃走。
父親の古くの敵“トモ”を訪ね、50年ほど前に父がいたという極東の国、日本へとやってきた。

その後なんやかんやあって（ババァに武者修行として）、日本一危険とされるココ東京近郊バッドシティへ。
初日に下級生をいじめていた番長をぶっ潰してからはいろいろと面倒ごとにあっているとのことだ

やってきた当初、ここらを納めていたDawn Seekersに喧嘩を売り、トップの金剛龍生にタイマンでコテンパンにされた。
その際に「喧嘩はバッドシティの日常だが、喧嘩が終われば対等なダチだ」という言葉に感銘を受けた。
そんな「来るもの拒まず去るもの追わず、共に歩むものの為に力を振るう」スタンスは受け継がれていくだろう。

―RP指針―
一人称：我（と書いてオレと読む）
二人称：てめぇ
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