
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

デイル=ファーラント

人間

神官

5

500

剣の加護/運命変転

男 24歳

自分にそっくりな人物を知っている
同じ夢を何度も見ている
才能を称賛されたことがある

4

8

9

8 12 2

9 1 14 2

8 2 18 3

4 1 13 2

10 3 22 + 2 4

10 2 21 3

プリースト/フェトル

セージ

バード

5

4

2

魔法拡大/数

魔法拡大/時間

MP軽減/プリースト

IB39

IB39

IB33

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔法文明語

ザルツ

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

モラル

レジスタンス

0

0

0

0

チェインメイル

タワーシールド

18

17

-1

-1

6

2

8

3 14 42 -1 8 28

8 0 7 8 36

神聖魔法 5 9

聖印〈フェトル〉

サバイバルコート[ブランド品]

叡智の腕輪

ブーツ

知力の指輪

知力の指輪

神聖魔法の発動体

寒暖差に強い。シャンデル製(御洒落)

知力を強化。壊すとさらに＋12

知力を強化。壊すとさらに＋12

知力を強化。壊すとさらに＋12

”彩の都”ロシレッタの貴族家の末弟。
代々、司法官を輩出する家柄であるが、爵位ともども末弟の自分には無関係と兄達に任せて家を出る。

ロシレッタ時代、家柄にも才覚にも恵まれた彼にとって万事は「なんとでもなる」ものであり、定職に就くことなく気まま勝手に街を練り歩
くのが日常であった。
家から出たことも「遊びが過ぎて追い出された」と語る。

諸国漫遊を気取るには外の世界は荒々しくも危なっかしく、そこで彼が何を見出したかは定かない。ただ一言「尊いものを見た」と。
紆余曲折と大雑把にまとめられた経緯の中で、慈雨神の啓示を受けたこと——その資質、すなわち慈愛と公平性を保証されたこと——は、幸いと
言ってもいいだろう。
冒険者として荒事に身をやつすも、語り引き癒し裁く。気まま勝手な生活は今も変わらない。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

デイル=ファーラント

【冒険道具】

冒険者セット

太陽のランタン

迅速の火縄壺

礼服

巡礼者のローブ

着替えセット

手鏡[Mサイズ]

化粧品セット

羽根ペン

インク

絵筆

油絵の具

ティーセット

砂時計

【冒険道具(消耗品)】

油x8

羊皮紙x2

スケッチブック

保存食(1週間分)x2

ワインx2

対の赤青目

【戦闘道具】

楽器〈ハープ〉

運命の楽譜〈レジスタンス〉

運命の楽譜〈モラル〉

ミュージックシェル〈運命:レジスタンス〉

ミュージックシェル〈運命:モラル〉

【戦闘道具(消耗品)】

魔晶石〈5点〉x5

知力の指輪x3

叡智の腕輪

陽光の魔符＋1

月光の魔符＋1

520

迅速の火縄壺

コネクション　”大空の船長”アメリア・スカイフィッシュ

20

10

120 150
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