
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アクスウォルド

シーフ

モンク モンク

ドゥアン

闘士

8

男

30代くらいの見た目

出世

正義

15
5
1

6

18
6
1

7

14
4
2

6

6
2
0

2

15
5
1

6

9
3
1

4

9
3
0

3

81

74

10

ミスリルバグナウ

グリーンベレー
レザージャケット

俊足のブーツ
シーフズツール

ナチュラルウェポン/アセティック
ストロング

至近 0 9 0 0 0 0 0

1 1
4 -1

1 3 1

7 0 6 0 4 12 11
1 3 3 3

3
9 15

7 11 7 13 10

2 2 2

6 1 7 3
7 2 9 2
6 1 7 3
2 2 2
2 2 2
2 2
4 4

冒険者セット
シーブスツール
バックパック

ポーションホルダー
HPポーション

ハイMPポーション（ホルダー）
毒消し

HMPポーション

5501520

14

ナチュラルウェポン

ワイドアタック

サプライザル

フェイント

スティール

インベナム

インタラプト

ストロング

バタフライダンス

シャドウストーク

アセティック

ストロングスタイル

ソウルフィスト

インデュア

ファインドトラップ

★

5

1

1

2

2

1

1

1

1

1

3

1

1

1

-

4

4

4

3

6

-

-

-

-

-

3

4

5

-

パッシヴ

メジャー

メジャー

マイナー

ダメージ直後

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

メジャー

-

パッシブ

-

武器

武器

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

命中

命中

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

自動

命中

自動

-

隠密

-

格闘

格闘

防御中1回

牙爪族、装備している「種別：格闘」の武器(素手含む)の命中修正に+1、攻撃力に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

対象に武器攻撃、命中判定に+1d、ダメージに+SLdをする。①118P

武器攻撃の対象が行うリアクションの判定に-1Dする。メインプロセス終了まで持続。①121P

エネミーを対象とした白兵攻撃のダメージロール直後に通常通りのドロップ品決定ロールを行う、ドロップ品が設定されていないエネミーはエネミーレベル×100Gを得る。シナリオSL回使用可。(①P119)

武器攻撃と同時に使用。攻撃で1点でもHPダメージを与えた場合[毒(SL)]を与える。メインプロセス終了まで持続する。①118P

対象が「タイミング、パッシブ、アイテム」以外のスキル使用を宣言したとき、そのスキルは効果を発揮せず持続もせずに即座に終了する。

白兵攻撃のダメージに+3する。

回避判定に+1D

移動しても隠密状態が解除されない。隠密状態を維持したままエンゲージも可能。スキル、パワー、アイテム、ギルドサポートの効果によって移動する場合も有効。

物理・魔法防御力に+3

白兵ダメージ+[SLD]する。ラウンド終了時まで持続

攻撃が無属性魔法ダメージとなり、ダメージ+SL*2。C時D増加。

バステを受けた直後に使用、回復。（メインプロセス中1回）

トラップ探知の判定に+1dする。

子供のころ両親が亡くなり露頭に迷っていたところを義賊に拾われた。
強盗や悪徳貴族から金品を奪取しては貧困する者たちへばらまいている。
成人してからは育ての組からはぬけ、単身冒険で得る金品を主としたまに義賊として活動している。

シーフとしては若干不器用でその体躯と剛力で何とかしてきたため彼が入った後は何かしかが壊れてる。
そのため一部では「竜巻跡」と呼ばれている。
-----------
ミスリルバグナウ、俊足のブーツ購入　3200G
20200829　グリーンベレー、ポーションホルダー購入　500+150=650G
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アクスウォルド サーチリスク

アスレチック

シックスセンス

インテンション

トレーニング

アンチトラップ

1

1

1

1

1

1

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

危険感知の判定に+1dする。

登攀や跳躍の筋力判定に+1dする。

奇襲攻撃を受けたとき判定に-1dされることなくリアクションを行える。①p154

MPに+CL。

トレーニング：器用

罠探知、罠解除、危険感知の+1。作動させたトラップの判定に+2。
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