
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レン＝カザミ（風見 蓮）

人間

参謀

11

2550

剣の加護/運命変転

男 20

役に立たない得意技がある
特定の異種族を好んでいる（いた）
命を助けられたことがある

6

5

10

2 -2 6 1

2 2 -2 8 1

7 2 -2 12 2

9 4 -2 16 2

10 1 -2 19 + 1 3

10 4 -2 22 3

コンジャラー

フェアリーテイマー

レンジャー

セージ

アルケミスト

ウォーリーダー

アーティザン

アリストクラシー

2

7

5

7

10

11

5

9

治癒適性

鋭い目

弱点看破

ターゲッティング

魔法拡大/数

連続賦術

カード軽減

MP軽減/フェアリーテイマー

キャパシティ

2122

2120

2121

1-280

1-289

3-214

3-214

1-283

3-212

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

ミアキス語

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

ヴォーパルウェポン

ヒールスプレー

パラライズミスト

バークメイル

クラッシュファング

軍師の知略

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

鉄壁の防陣Ⅱ：鉄鎧

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

怒涛の攻陣Ⅲ：轟炎

意思持たぬ兵隊

防御陣形

他者追随

0

0

0

0 0 0

ジャベリン
攻撃系戦旗槍化

1H投 5 -1 -1 10 0 10

3 8 24 0 0 51

10 14 13 14 64

操霊魔法

妖精魔法

2

7

5

10

とんがり帽子

宝石ケース

幸運のお守り

知力の指輪

知力の指輪

アルケミーキット

一般技能：手品師（プレステディジテイター）Lv3、商人（マーチャント）Lv5、占い師（フォーチュンテラー）Lv4
冒険に出た理由：まだ見ぬ世界を見るため……ぐらいロマンに締められればよかったんですがねぇ（遠い目）
---------------------------------------
[プロフィール]
アルフレイム外出身の男性。
ある商家に生まれた次男であり、跡取りは長男がいる為に好き勝手に育てられた。
その実、長男よりも頭の回転が速く経営の才能があったことから、目の敵にされそうな気配を感じ家を飛び出す。
そのまま大陸を渡りアルフレイムまでやって来たが、自らの身分を保証するものは何もなく、地道に暮らすのも面倒くさかったので冒険者に
なった。
細かい事は後々詰める予定。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

レン＝カザミ（風見 蓮）

【基本】

冒険者セット

保存食（1週間分）

アウェイクンポーション

マナチャージクリスタル（5点）

【消耗品】

魔晶石（3点）※買い取り

魔晶石（5点）x3

【フェアリーテイマー技能】

宝石ケース

《妖精使いの宝石》Lv3～4x6

《妖精使いの宝石》Lv5～6x6

《妖精使いの宝石》Lv7～8x6

【アリストクラシー技能】

■《土くれの人形》

レギオン編成費

【アルケミスト技能】

＜基本＞

アルケミーキット

＜緑系統＞

　┠マテリアルカード緑Bx4

　┠マテリアルカード緑Ax22

　┠マテリアルカード緑Sx2

<赤系統>

　┠マテリアルカード赤Bx2

　┠マテリアルカード赤Ax6

　┠マテリアルカード赤S

<黒系統>

【装飾品】

《部位：頭》

とんがり帽子

《部位：耳》

《部位：顔》

《部位：首》

幸運のお守り

《部位：背中》

《部位：手》

知力の指輪x2

《部位：足》

《部位：その他》

【その他】

156415

■専用化

とんがり帽子［HP］

■フレーバー

〇コネクション

”声を聞く”ドロセラ

〇称号

鋼竜を砕きし者

無彩の命を看取る者

50

10

20

10

108 198

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

