
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

山崎修治

ブラム＝ストーカー
エンジェルハィロゥ

UGN支部長D

20

感染

疎まれた子

自傷

死と再生

大学生

男

30

保護者

1
5
2
0

0
0
0
1

0
0
0
0

1
5
2
1

24
12
12
17
34

5 1
1 2

UGN　 1

紅鏡
幻日
落陽
落暉

　　
　　
　　
　　

0 2+3使用/侵蝕値+4/マイナー
2使用/侵蝕値+3/マイナー

1+2使用/侵蝕値+6/マイナー
1+2+3使用/侵蝕値+7/マイナー

0 0

光使い
帰月恭哉
霧谷雄吾
倉内恭祐

尊敬
傾倒

好奇心

劣等感
不信感
劣等感

コネ[UGN幹部]
コネ[手配師]

6

ワーディング

リザレクト

赫き剣

陽炎の衣

光芒の疾走

ガラスの剣

コンセントレイト

光の指先

渇きの主

瀉血

ウサギの耳

★

0

5

3

1

1

2

1

3

★

★

-

1d10

3

3

1

2

2

2

4

オート

気絶時

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

Mj/Re

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

武器

-

-

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

-

-

-

単体

自動

自動

自動

自動

自動

対決

-

-

対決

-

↓100

-

-

-

-

-

D

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

HPを[Lv*2]以下消費/攻撃力[消費HP+8]G値:0命中:0の武器作成

隠密状態となる/シーンLv回

戦闘移動を行う。この移動は離脱可能

リアクションダイス-[Lv+2]

C値-1(下限7)　選択:ブラム

組み合わせた判定D+[Lv+2]

装甲無視/HPを[Lv*4]回復

自分では制御不可

作成:基本1+2/上級/EA
環境:130点+15点+EE4点

一人称:オレ
二人称:あなた、きみ、あんた、おまえ

やまざき しゅうじ
元自殺未遂常習犯。
今は流石にやっていない(本人談)。
明るい性格で、わりと自信家かつ瀟洒。
が、それはコンプレックスの塊であるが故の性格。
昔から何をやらせても人一倍できなかったし、しょっちゅう空回りばかり。
オーヴァードとしての攻撃方法が単調なくせに燃費が悪いのも、本人にとってはコンプレックス。
(単調→メジャーコンボが一種類しかない的な意味合い)
弱い、出来損ないの自分が嫌いで嫌いで嫌いで嫌で嫌で嫌で。
仮面をかぶるようになった。
何をやらせても一定以上熟せる、帰月恭哉(自PC)が嫌い。
(恭哉とは大学が一緒)
とは云え、もともと温厚な性格ではあるので善性の人間ではある。
戦い方はまだまだ素人で、動きにも無駄が多い。

Q: 何でそんな派手で非現実的な服着てるんですか？
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