
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

パトリシア・マイルス

シーフ

レンジャー レンジャー

ヴァーナ

一般人

1

女

15

記憶喪失

運命

9
3
1

4

9
3
2

5

12
4
1

5

6
2
0

2

12
4
2

6

6
2
0

2

8
2
0

2

33

28

4

ショートボウ

ハット
レザージャケット

シーフズツール

20m -2 6 0 0 0 -3 0

1
4 -1

5 0 5 0 2 11 9

3 6
5 5 2 8 8

2 2 2

6 6 3
5 1 6 2
6 6 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
HPポーション

2359

6

ハイジャンプ

ワイドアタック

スペシャライズ：弓

アームズマスタリー：弓

ブルズアイ

カルチャー：エリンディル西方

ファインドトラップ

★

1

2

1

1

1

1

-

4

6

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

-

命中

- -

兎族、ムーブアクションでエンゲージを離脱しても、マイナーアクションを行うことができる

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ＋２

「種別：弓」の命中判定＋２、ダメージ＋２（計算済）

「種別：弓」の命中判定＋１Ｄ（計算済）

攻撃のダメージ＋６。

選択した場所に関する文化や 習慣について知っているかどうかの【知 力】判定に＋１Ｄする。

トラップ探知に＋１Ｄ

●初期設定
幼少期に行き倒れていたのを保護され、ヒューリンの一般家庭で何不自由なく幸せに育つ。
行き倒れていた以前の記憶がなく、毎日幸せだけれど、これでいいのか……
なんとなく、私の居場所はここではない気がする……
と、冒険者となることを決意。自らの出自を探ることにした。

一見ぽやーっとして見えるが芯は強く、やると決めたことは曲げない頑固なところも。
甘いものが大好き。

●妖魔の砦　終了後
＜同卓＞
ベイク（たいちさん）https://charasheet.vampire-blood.net/3019207
リオ（ちるんさん）https://charasheet.vampire-blood.net/3020895
ジェリ（ひなたさん）https://charasheet.vampire-blood.net/3019181

＜おいしかったシーン＞
・伝説のプリン→×　幸運のペガサス→◎
・プリンｖｓゼリーｖｓクッキー
・トーテムポールの我ら→引き戸を押す→折り重なって倒れる
・テーマソング：世紀末
・冷蔵庫にあったのは黄色くてぷるぷるの……残念茶碗蒸し。しかしヒャッハーが茶碗蒸しを作ったのか？　かわいいなあいつら。
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