
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

一神ハル

キュマイラ
キュマイラ

UGN支部長A

18

素体

名家の生まれ

闘争

FHへの忠誠

巫女

♀

32

平穏

6
0
0
2

1
0
0
0

0
1
1
0

7
1
1
2

35
3
3
8
16

3
1 3

FH2 3

両手剣(大太刀)
一閃

阿修羅
桜花一閃

白兵
白兵
白兵
白兵

7r
7r
7r
7r

3 10
18
18
33

A値10、G値3、命中-3。身長よりも大きい愛刀。
C値8、侵蝕8。ガード相手にはダメージ+10
C値8、侵蝕10。対象範囲、ガード相手にはダメージ+10
C値8、侵蝕12、行動値0。ガード相手にはダメージ+10。O80

0 0

強化兵(バーサーカー)
一方通行
樋口凌駕

連帯感
庇護

隔意
隔意

10

ワーディング

リザレクト

CR:キュマイラ

獣の力

増腕

鬼の一撃

フルパワーアタック

体型維持

シークレットトーク

★

0

2

4

2

2

3

★

★

-

1d10

2

2

2

2

4

-

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

セット

常時

オート

視界

-

-

武器

武器

武器

至近

至近

視界

シーン

自身

-

-

範囲（選択）

-

自身

自身

単体

自動

自動

-

対決

対決

対決

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

80↑

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-SL

A値+[SL×2]

対象変更。シナリオSL回

ガード相手にダメージ+[SL×5]

ラウンド中白兵A値+[SL×5]。イニシアチブ0

姿の保持。制御が効いておらず、12歳で成長がストップしている。

オーヴァードにしか聞こえない声で会話できる。

【数神家】（ナンバーズ）首魁、一神の令嬢——それも、10年前の話。
力を失ったFHセルは、運命の如く淘汰されました。

残された私（わたくし）は、復讐を誓いました。
八郷、三峰…数神家崩壊の、最大の因縁に。

いいえ——いいえ。それは嘘。FHに蔓延るための、体のいい方便。
だって、特に恨みなどありませんもの。

数神家は、一神は…お父様は、ただ驕っていただけ。
首魁という立場に甘んじ、怠惰を貪っていたが故の敗北。

それは、まさしく自業自得でございましょう。
彼女たちを恨むことこそ、お門違いというものです。

では、何故私はFHに残っているのか？
——簡単です。ここの方が心地よく、都合がいいだけの話。

この世に希望などなく。この世に正義などなく。
ならば強者が残る、それが道理。

存続もわからぬ世界を守ると嘯く組織なぞより。
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