
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

シトラス=アールリアス

エルフ

神官

3

470

暗視、剣の加護/優しき水

女 自称15

近所では一番の物知りだった
苦手な動物がいる（いた）→馬
競い合う友人がいた　友人→家族

9

5

12

11 20 3

8 2 19 3

6 11 + 1 2

10 1 16 2

11 23 + 1 4

12 24 4

シューター

プリースト/キルヒア

セージ

2

3

2

ターゲッティング

魔法拡大/数

1-280

1-289

エルフ語

交易共通語

汎用蛮族語

○ ○

○ ○

○ ○

専用とんがりぼうし

ダガー級

50

20

15 85

0

0

0

2 5 5 4

ソフトレザー 7 0

0

3

3

ロングボウ
射程20m

2H 12 5 10 4 22

冒険者セット

保存食お徳用x2

矢（12本セット)x5

3点のマナチャージクリスタル

3点魔晶石
2330

3 19 57 0 3 25

6 0 5 7 35

神聖魔法 3 7

とんがり帽子/大きなリボン（白）

キルヒアの聖印/黒のリボン

剛力の指輪

矢筒/リボン（桃色）

リボン(緑）

知性の指輪

まもちき+1/姉がかつて贈ってくれたもの。

リボンはチョーカーのように巻いてある。

矢が12本入る/矢筒をラッピング

足首にアンクレットのように

共通財産 250G
アビスシャード6個

冒険に出た理由：探している人が居る

ユーシズ魔導公国出身。
比較的いいお家の出身で、良質な教育を受けさせられていた。
比較的若いころにキルヒア様の声を聴き神官として目覚め、国の性質として神官としての教育も施されてゆく。
それらの詰込みとも言える教育をすべて吸収しきり、大人顔負けの知識量を誇るようになる。

そんな彼女だったが、勉強の合間に行う狩りが趣味であった。
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